
第一图书网, tushu007.com
<<C语言程序设计方法>>

图书基本信息

书名：<<C语言程序设计方法>>

13位ISBN编号：9787302217022

10位ISBN编号：7302217025

出版时间：2010-3

出版时间：清华大学出版社

作者：邓文新 编

页数：230

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<C语言程序设计方法>>

内容概要

本书是以新标准C的规定为依据，并结合作者多年讲授C语言理论课和实验课的经验编写而成的，内容
包括C语言源程序结构与数据类型、C语言程序设计结构、预处理与位运算、函数、作图与音响程序设
计、结构化程序设计、C语言上机操作基础知识（上机实验），并将C语言编译错误信息，作为附录列
于书后，供读者参考。
    本书内容先易后难，使读者能够在逐渐深入、循序渐近中学习。
由于书中还介绍了基本的程序设计方法和管理系统的应用实例，从而使读者能够在加深理解中使用C
语言，并掌握用C语言进行软件开发的基本方法。
    本书可以作为高等学校计算机公共课程的教材，也可供有关的技术人员参考。
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