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前言

21世纪人类已进入了数字化的信息时代，作为数字化重要工具之一的多媒体计算机，具有综合处理图
像、文字、声音和视频等信息的功能，它以丰富的图、文、声、像的多媒体信息和友好的交互性，给
人们的工作、生活和娱乐带来深刻的变化。
计算机图像处理作为多媒体计算机技术的一个重要的分支，已经成为一门新兴学科，得到了快速的发
展。
Adobe Photoshop cs4就是一款优秀的图形图像处理软件，在图形绘制、文字编排、图像处理和动画制
作上都具有十分完善和强大的功能，能帮助设计者方便、快捷、精确地完成设计工作，深受广大用户
的喜爱。
目前市场上各种非专业类的Photoshop教材种类繁多，有的侧重讲解软件功能，缺少实践操作的内容；
有的侧重实战应用，知识点又介绍得不完整。
很多学习者在进行实际项目的设计和制作时，仍然常常会感到茫然不知所措，究其原因要么是他们学
习的知识不完整，要么是技术和实践有一定程度的脱节，因此他们不能够将学过的知识融会贯通、得
心应手地应用到实际工作中去。
本教材力求改变这种状况，本着“知识与技能并重，理论与实践互补，设计与制作兼顾，美观和实用
合一”的教学思想，编写了这套图像处理教材。
这套教材包括两册，《Photoshop CS4图形图像处理教程》为课堂基本教材，《Photoshop CS4图形图像
处理实验指导》为学习的辅助教材。
希望读者通过学习能够掌握图像处理软件的各项常用的功能，并具备较好的综合应用能力，能够利用
图像处理软件制作出自己脑海中构思的作品。
为了使本书的学习者能够掌握较为扎实的基础知识，并能学以致用，将学过的知识融会贯通应用于实
践，我们在编写过程中力求使教材符合下列原则：（1）实用为主，学以致用。
本套教材从基础知识着手，详细介绍了图像处理技术中最基本、最实用的知识，舍弃了那些过于枯燥
难懂的内容，学习者可以参照本书内容边学习、边实践，在实践中逐步掌握软件的各种基本功能。
（2）通俗易懂，难易结合。
本套教材加大了应用理论的阐述，书中既有以熟悉软件基本操作为目的的简单操作，又包含一些较为
复杂的图形图像处理技法。
各章内容的安排紧凑，主题与素材的内在联系较为紧密，避免了结构松散、内容臃肿的问题；在语言
表达上力求简单明了，操作步骤力戒述而不止；在《Photoshop CS4图形图像处理实验指导》中精心设
计的每章实验题与思考题起到了加深理解各重要知识点的作用。
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内容概要

本书从图像处理的基础知识入手，详细介绍了Photoshop
CS4的各项基本功能，以及图像处理技术中最基本、最实用的知识。
全书共11章，依次介绍了平面设计的基础知识、Photoshop
CS4的工作环境、选区与图像的编辑、路径与形状应用、图像色彩的调整、图层的应用、通道与蒙版
、滤镜及其应用、网络图像、图像自动化处理以及综合应用实例。

本书可作为高等学校非计算机专业图像处理课程的教材，也可作为学习图像处理技术的自学教材。
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 1.2.2 图像的大小、分辨率和像素
 1.2.3 常用的图像文件格式
 1.3 图像色彩的基础
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 1.3.3 色彩的三要素
 1.3.4 色彩的表现技法简介
 1.4 本章小结
第2章 Photoshop CS4基础
 2.1 Photoshop CS4工作环境介绍
 2.2 文件的基本操作
 2.2.1 创建新图像文件
 2.2.2 打开图像文件
 2.2.3 存储图像文件
 2.2.4 关闭、恢复与置入图像文件
 2.3 图像编辑的基本操作
 2.3.1 图像的3种屏幕显示模式
 2.3.2 图像显示比例的调整
 2.3.3 图像大小的调整
 2.3.4 画布大小的调整
 2.3.5 图像的旋转与翻转
 2.3.6 图像的裁剪和裁切
 2.4 辅助工具的操作
 2.4.1 颜色的设置
 2.4.2 使用标尺、网格与参考线
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 3.3 色彩范围及其应用
 3.4 本章小结
第4章 图像的编辑
 4.1 图像的填充与擦除
 4.1.1 油漆桶工具
 4.1.2 渐变工具
 4.1.3 擦除工具
 4.2 绘图工具及其应用
 4.2.1 画笔工具
 4.2.2 铅笔工具
 4.2.3 颜色替换工具
 4.3 修饰工具及其应用
 4.3.1 修复工具组
 4.3.2 图章工具组
 4.3.3 模糊工具组
 4.3.4 色调工具组
 4.3.5 历史记录画笔工具组
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第5章 路径与形状
 5.1 路径创建工具
 5.1.1 钢笔工具
 5.1.2 自由钢笔工具
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 5.3.3 路径调板
 5.4 路径工具的应用
 5.4.1 路径的变形
 5.4.2 路径的填充
 5.4.3 路径的描边
 5.4.4 路径和选区的互换
 5.4.5 保存与输出路径
 5.4.6 剪贴路径
 5.5 文字的编辑处理
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 5.5.2 文字的编辑
 5.5.3 变形文字
 5.6 本章小结
第6章 图像的颜色
 6.1 图像的颜色模式
 6.1.1 颜色模式的基本概念
 6.1.2 常用的颜色模式
 6.1.3 颜色表
 6.2 图像的色调调整
 6.2.1 自动调整命令
 6.2.2 色阶
 6.2.3 曲线
 6.2.4 亮度和对比度
 6.3 图像的色彩调整
 6.3.1 色相和饱和度
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 7.2.3 图层的链接与合并
 7.2.4 链接图层的对齐与分布
 7.2.5 图层的编组与取消编组
 7.3 图层的混合模式和不透明度
 7.3.1 图层的混合模式
 7.3.2 图层的不透明度
 7.4 图层的变换
 7.4.1 图层的变换操作
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 7.5 图层的样式
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章节摘录

插图：2．JPEG（*．JPG）格式JPG格式是图像最常用的一种有损压缩的图像格式之一，也是一种支
持24位真彩色的静态图像的文件格式。
JPG格式支持CMYK、RGB和灰度的颜色模式，但是不支持Alpha通道。
它可以保留RGB中所有的颜色信息，然而在存储时可以选择不同的压缩级别，就可能使得图像的质量
发生变化和损失。
JPG格式最大的优点就是文件因经过压缩而容量比较小，但同样也因为压缩而使其在保存后与原图产
生差别，图像质量降低，印刷品则不建议使用这种格式。
3．GIF（*．GIF）格式GIF格式的英文原意是“图像互换格式”，是使用LZW压缩方式产生容量小且
无损压缩的一种图像文件格式，它使用8位的图像颜色，并能够保留锐化细节。
而GIF格式最大的特点是用来制作动画，我们在互联网上经常可以看到GIF格式的逐帧动画。
这种格式最多只能包含256种颜色。
4．BMP（*．BMP）格式BMP格式是windows标准的位图式的图像文件格式。
可以支持RGB、索引颜色、灰度颜色和位图颜色模式，但不支持Alpha通道和（2MYK模式的图像。
BMF格式的文件有压缩和非压缩之分，通常情况下BMP格式的文件占用空间比较大。
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编辑推荐

《Photoshop CS4图形图像处理教程》特色：《Photoshop CS4图形图像处理教程》配有辅助教材
《Photoshop CS4图形图像处理实验指导》。

Page 10



第一图书网, tushu007.com
<<Photoshop CS4图形图像处�>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 11


