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内容概要

本书以Microsoft Visual Studio 2005为集成开发环境，通过多个学习任务，引导读者完成C#程序设计的
基础学习。
本书主要内容包括C#语言概述、常用标准控件的使用、C#程序设计基础、面向对象程序设计、高级控
件的使用，以及两个阶段项目和课程设计。
    本书采用任务驱动模式编写，每一章都由几个学习任务组成，每个学习任务都将相关的理论知识融
入其中。
在每一章后面都有配套的实训指导，方便读者巩固已学知识。
本书还设计了两个大的阶段项目，给出了基本的项目代码，预留出许多需要改进的地方，具体的项目
完善工作读者可以通过相关实训来完成。
    本书适合大专(高职)学生使用，也可以作为其他C#程序设计初学者的参考书。
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编辑推荐

　　本书根据高职高专学生的特点编写，用最简单的学习任务，讲解基础的程序设计知识。
本书遵循理论必需够用、强调实践应用、好学好教的思路，将每一个小的知识点都有机地融入到一个
个小的学习任务中，读者可以通过完成任务掌握相关的知识，不必遵循传统的方式进行教与学。
　　全书共分八章，主要内容包括C#语言概述、常用标准控件的使用、C#程序设计基础、面向对象程
序设计、高级控件的使用，以及两个阶段项目和课程设计。
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