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内容概要

本教程采用面向仟务的编排方式来组织教学内容，通过一个个实用软件的开发过程，来逐步引出大纲
规定的所有知识点。
目的是为了更加顺应教学规律、更好地适应教学对象、更高地激发学生的学习积极性，从而取得更仕
的教学效果。
教程所选择的开发任务为一套能激发学生兴趣的、实用的、综合性的桌面应用程序，包括计算器、汜
事本、图片浏览器、画板、多功能时钟、日历与备忘、游戏、通讯录、生词助手等，最后将它们集成
为一个套装软件。
在每一个任务单元完成之后，都提供了一个单元小结供学生复习。
为了学生应对汁算机应用能力二级考试的需要，本教程还在每章专门安排了一节，精选了典型的试题
解析。
每章还提供了课外练习和实验作业。
　　本教程适用于大学计算机应用基础课程的教学，同时也适用于计算机专业学生的初级程序设计课
程的教学。
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