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前言

本书是为《界面设计与Visual Basic（第2版）》（第1版是北京高等教育精品教材，第2版被纳入校级精
品教材建设项目）编写的配套教师用书。
本书协助教师进行课前准备、课堂教学、上机实验以及课后测试等，以减轻教师负担，尤其对本课程
的新任教师，可帮助他们轻松完成教学任务。
本书的内容主要分为三部分，第一部分为课程简述。
第二部分为课程教案及题解，是本书的重点部分，其内容顺序与主教材一一对应，也分布在第1章至
第9章。
介绍每章内容的学时分配情况、每次课程的教学目标、重点、难点、教案设计以及各例题的知识要点
与学时分配。
教案按照21次讲课和10次上机实验设计。
每章的最后还提供本章测试题以及课堂练习、补充实验、主教材中的上机训练、主教材中的双号习题
和本章测试题的答案。
第三部分为综合编程题，其中提供若干趣味性高且有一定难度的综合编程题，为了便于教师选用，每
个题目还提供了知识点和答案。
本课程的具体介绍及授课方法可参阅第0章。
作者编写本书的初衷在于减轻教师的教学工作负担，并提高教学质量。
在本书编写前已将此教案实验性地运用在实际教学当中，效果良好。
其完全可达到方便课程负责人安排工作，减轻教师备课负担的目的。
使用本书，教师在授课过程显得更为得心应手，课程质量显著提高。
使用主教材的电子课件进行课堂教学，很大程度上弥补了本课程难理解的问题，真正体现了“易教易
学”的教学思想，得到广泛好评。
作者在此基础上整理、撰写了本书，希望能够切实对广大教师的教学工作有所帮助。
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内容概要

本书是为《界面设计与Visual Basic(第2版)》(第1版是北京高等教育精品教材，第2版被纳入校级精品教
材建设项目)编写的配套教师用书。
本书协助教师进行课前准备、课堂教学、上机实验以及课后测试等，以减轻教师负担，帮助教师轻松
完成教学任务。
本书分为二部分，第一部分为课程简述，第二部分为课程教案及题解，第三部分为综合编程题。
该辅助教材明确给出每章、每次课的教学目标、重点、难点和每个例题的必讲内容，因此能够规范同
步进行的多个班级教学管理。
本书针对主教材提供Visual Basic(简称VB)程序设计课程全部教案和主教材中的全部双号习题、上机训
练题、课堂练习、补充实验的答案，同时还提供各章测试题和综合编程题及其答案。
本书是高等院校Visual Basic程序设计课程的教师用书。
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章节摘录

插图：Visual Basic语言是采用面向对象技术的程序设计语言。
通过本课程的学习，使学生了解可视化程序设计的基本思想和概念，掌握程序设计的解题思路和基本
方法，并熟练设计友好的用户界面，能够设计解决问题的算法，掌握编写程序的技能，为今后的专业
学习或深入的程序设计打下基础。
学习本课程可使学生熟练掌握常用控件的使用方法；掌握设计Visual Basic：程序的步骤；借助参考书
和系统帮助，能够编写相应代码，实现所需功能；尽早接触应用程序的编写过程，使学生切实了解程
序设计语言如何解决问题以及解决什么样的问题，进而更加明确这门课程的学习目标，增强对本课程
的学习欲望；同时，对后续课程也起到承上启下的作用。
本课程是一门操作性极强的课程，其集成环境需要使用windows操作系统，所以学习本课程，要求学
生能够熟练使用Windows操作系统，而且需要有一定的文字编辑能力。
本课程的先修课程为计算机基础。
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编辑推荐

《界面设计与Visual Basic课程教案及题解》特色：《界面设计与Visual Basic课程教案及题解》是与本套
教材中《界面设计与Visual Basic（第2版）》（第1版是北京高等教育精品教材）配套编写的教师用书
。
《界面设计与Visual Basic课程教案及题解》提供了为Visual Basic程序设计课程精心设计的教案、每次课
程的教学目标、重点、难点以及各例题的知识要点与学时分配。
在每章后还提供了本章测试题及课堂练习、补充实验、主教材中的上机训练、主教材中的双号习题和
本章测试题的答案，《界面设计与Visual Basic课程教案及题解》的最后还提供综合编程题及其知识点
和答案。
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