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前言

在工业产品设计领域，相关设计软件配合使用的现象已经屡见不鲜了。
本书主要介绍Pro／ENGINEER和Cinema 4D这两种软件的组合应用，即使用Pro／ENGINEER构建产品
模型和使用Cinema 4D对构建好的产品数字模型进行渲染，以获得更加逼真的产品表现效果。
Pro／ENGINEER是由美国PTC公司成功开发的一款大型的计算机三维辅助设计软件，它在业界享有很
高的声誉，并在全球拥有众多的用户。
如今，：Pro／ENGINEER已经发展成为一个全方位的三维产品开发软件，集成了众多的设计模块，为
用户提供了一套从设计到制造的完整CAD解决方案，是当今三维CAD／CAM／CAE软件的典范。
Pro／ENGINEER系列软件广泛应用于机械、电子、产品设计、航空航天、模具设计等各行各业。
Cinema 4D软件是德国Maxon公司成功开发的一款功能异常强大而操作却极为简单的软件，它尤其以出
众的操作流程、优秀的多边形建模工具和高效优质的渲染功能等著称。
Cinema4D软件经过这些年来的快速发展，已经在商业应用中以易用亲和、模块化程序概念和强大性能
证明了自身的优异性。
Cinema4D系列软件主要应用于影视特效制作、游戏开发、电视节目包装、工程／工业设计、时尚设计
、印刷／平面设计、科学研究模拟和生物研究等领域。
现在很多设计者使用Cinema 4D来渲染工业产品，这是因为其对计算机的要求不是特别高，而且渲染
速度很快，效果也很不错。
本书以Pro／ENGINEER Wildfire 5.0、Cinema 4D R11中文版为软件操作基础，深入浅出地介绍相关的实
用知识。
本书适合广大工业设计人员使用，同时也适合作为各职业培训机构、大中专院校相关专业的工业设计
或产品设计与渲染课程的辅助教材或参考书。
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内容概要

本书介绍Pro／ENGINEER和Cinema 4D这两种软件的组合应用，即使用Pro／ENGINEER构建产品模型
和使用Cinema4D对构建好的产品模型进行渲染。
全书内容包括两篇，第一篇为Pro／ENG则NEER产品建模基础，第二篇为Pro／ENGINEER
与Cinema4D的综合应用。
第一篇包含1—8章，主要内容包括Pro／ENGmNEER入门概述、二维萆绘、基准特征、实体特征建模
、高级特征建模、曲面造型、典型特征编辑、装配设计等：第二篇包含第9—11章，内容分别为Pro
／ENGmNEER与Cinema 4D应用概述、椅子实例和精致水龙头实例。
　　本书适合广大工业设计人员使用，同时也适合作为各职业培训机构、大中专院校相关专业的工业
设计或产品设计与渲染课程的辅助教材或参考书。
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章节摘录

插图：1.实体造型在Pro／ENGINEER软件系统中，可以很轻松地创建和编辑三维实体造型，并且能够
使这些三维实体造型看起来具有真实的外观。
Pro／ENGINEER实体造型具有材料的属性，即具有质量、体积、表面积、重心等物理属性。
在设计中，可以对实体造型进行相关的检测以验证设计是否合理，例如在组件中检查各实体模型元件
之间的间距或干涉等。
2.基于特征建模Pro／ENGINEER.中的零件建模是基于特征（所谓的特征是指每次创建的一个单独几何
体）的，即零件是由一系列特征构建的，这些特征按照一定的次序来分别创建，如果在创建过程中需
参照其他特征来创建新特征时，那么该新特征和所参照的特征具有关联性。
将一个个特征组合起来便可以构成复杂的零件或组件。
零件可以由单个特征构成，也可以由多个特征组合而成；而组件则是由若干个元件（如零件）来构成
的。
3.参数化设计参数化设计是Pro／ENGIN。
EER最值得称赞的特点，该功能保持了零件的完整性和设计意图的统一性。
如果修改了特征的尺寸，那么该实体特征的形状就会发生相应的变化，同时也影响到参照此特征的其
他特征。
参数化设计便于特征创建和模型自适应修改。
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编辑推荐

《Pro/ENGINEER产品建模与Cinema 4D渲染表现》：CAD/CAM/CAE基础与实践·行业应用
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