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前言

C语言早在20世纪70年代作为UNIX系统的开发工具而一举成名。
用C语言编写的程序具有“小而精”、执行效率高等突出特点，可以说C语言兼有计算机高级程序设计
语言方便灵活和底层汇编语言驱动管理的双重性。
C语言程序设计已经从计算机系统延伸到工业、商业、军事、航空航天等微型测控领域的操作系统和
应用软件开发中，从外围设备的接口驱动、数据通信、控制系统到目前的热点技术——嵌入式系统都
在展示着其强大的生命力。
一直以来C语言程序设计当之无愧地成为理工科院校计算机及其相关专业的计算机类重要专业基础课
。
多年来各大学理工专业几乎都把C语言作为计算机编程入门首选课程，学生通过C语言的学习和实践，
深入领悟其中的设计思想和设计方法，通过实践就可以提高解决实际问题和程序设计的应用能力。
面向对象的C++语言在很多方面建立在C语言的编程基础之上，尤其是底层管理和驱动程序设计。
因此学好C语言，非常有利于提高学习计算机软硬件开发技术的兴趣。
初学者也许并不会感到学习C语言会有多重要，在入门学习过程中，主要掌握它的语法和基本编程方
法。
而当有了一定的计算机硬件知识时，就会发现C语言的真正作用不仅仅是在高级编程语言的数据计算
和信息处理方面，它在底层管理、接口驱动和实时控制等方面有着更大的优势，这时才会真正体会
到C语言的强大功能。
本书的特色主要有以下4个方面。
（1）综合性强，循序渐进。
入门阶段注重常用和实用程序设计方法，语法、算法、程序结构融会贯通，即使读者尚未经历计算机
原理课程的学习也会很轻松地掌握c语言编程的基本要领。
随着C语言教学的不断深入，本书将新知识融入到基础知识中不断循序扩展，同时使前后教学内容保
持连续性，例题讲解尽量结合实际。
本书中，特别编写的“应用设计一般方法”、“综合编程训练”、“程序设计总结报告书面规范”3
个章节，是提高C程序设计水平和设计总结综合性训练过程。
读者经过此阶段的训练，就能熟练掌握结合实际问题系统地编写一个C程序的要领和方法。
（2）软硬贯穿，触及底层。
在掌握了数据类型描述、表达式、结构控制、算法设计及函数结构的基础上，图文并茂地解析指针与
变量的关系，使读者真正感受到指针的强大作用。
通过大量的编程举例及实例分析，进一步让读者学会C语言语法、模块化设计思想，以及指针访问数
据和管理硬件的精髓之处，使读者感受优化C程序结构和程序代码的重要性。
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内容概要

本书以夯实基础、编程实践和系统设计作为教学目标，将C语言程序设计分为编程基础和编程训练两
个部分。
开发平台以Visual C++ 6.0为主，兼顾Turbo C 2.0。
基础部分共8章，包括了C语言的语法、结构控制设计、函数、指针及文件。
各章例题突出应用性， 渗透着优化程序的设计思想。
本书的指针部分划分为指针基础和指针应用两个部分，其核心部分要求掌握C语言指针的内存访问方
法和指针动态内存分配的设计方法。
随着内容的深入，以函数为核心的模块化设计始终贯穿全书。
编程训练部分共3章。
在实用设计部分讲解人机交互设计中的按键控制、文本菜单设计、模拟多任务并行设计，从中还可以
了解利用中断编程的并行设计方法。
本书同时为读者讲授如何编写一篇具有内容上个性化、书面上规范化的程序设计总结报告。
    本书可以作为C程序设计相关课程的教材。
本书提供的习题类型丰富，题解详细，作为计算机等级考试的学习教材也很适用。
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运算  习题3第4章 数据输入输出与流程控制  4.1 数据输入输出  4.2 程序流程的结构控制  4.3 选择结构 
4.4 循环结构  4.5 辅助控制语句及终止函数  4.6 流程结构设计举例  习题4第5章 模块化设计  5.1 模块化设
计策略  5.2 函数  5.3 函数定义与调用  5.4 函数的参数传递  5.5 变量存储属性  5.6 编译预处理  习题5第6章
指针基础  6.1 指针类型  6.2 指针与数组  6.3 返回指针值的函数  6.4 指针与自定义类型数据  6.5 用户定义
类型typedef及应用  习题6第7章 指针的应用  7.1 指针动态分配内存的意义  7.2 动态分配函数  7.3 指针动
态内存分配与链表设计  7.4 链表应用程序设计  习题7第8章 程序数据文件第9章 C程序实用设计一般方
法第10章 综合应用设计实例第11章 程序设计总结报告范例附录A 标准ASCII码字符集（含扩展码）附
录B C语言运算符附录C 关键字附录D 十、八、十六进制数与二进制数关系表附录E 标准C语言库函数
附录F 键盘扫描码参考文献
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章节摘录

插图：1.2 C程序结构特点C程序结构有两种分类，一种是流程控制结构，另一种是程序组织结构。
其中流程控制结构分为顺序结构、分支结构及循环结构，而C程序组织结构总体上是函数式结构，通
常称之为模块化程序设计结构。
1.2.1 C程序开发过程程序是为了让计算机按照人们的要求来完成一定功能所赋予的操作步骤，它包括
数据的描述和动作的描述。
一方面，程序设计语言提供了一种表达数据和处理数据的功能；另一方面，编程人员必须按照语言所
要求的规范进行编程。
1.数据表达为了使程序设计语言能充分有效地表达各种各样的数据，一般将数据抽象为若干种类型。
数据类型就是对某些具有共同特点数据集合的总称。
数据类型涉及两个方面的内容，即数据的类型和数据的操作。
比如，整数类型可以进行加、减、乘、除等操作。
在C语言中，一般提供几种基本的数据类型，供编程直接使用，如整型、浮点数（实型）、字符型等
。
2.流程控制结构在流程结构化程序设计中，一个模块由一条语句组成，也可以由一段程序、一个函数
或子程序组成。
一般来说，从程序流程的角度看，任何程序都可以将模块通过顺序结构、分支结构和循环结构3种基
本控制结构进行组合来实现。
在C语言中提供了丰富的流程控制结构语句及配以辅助控制的控制语句。
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编辑推荐

《基于Visual C++的标准C实用程序设计教程》分为C语言基础部分和编程训练两大部分，共11章。
《基于Visual C++的标准C实用程序设计教程》实用性强.其中编程训练是特别为满足高等院校C语言课
程设计要求而专门编写的。
基础部分特别综合了C语言全部的数据类型.满足快速掌握的需求。
综合了软硬件设计两个方面，具体讲解输入按键控制、中断控制、文本菜单、多任务运行、优化程序
等编程方法，为编程训练奠定基础。
实例设计中包括设计方案、模块化设计、人机交互、数据通信及其测试要点等。
《基于Visual C++的标准C实用程序设计教程》配套有《基于Visual C++的标准C实用程序设计教程—
—上机指导与习题解》（ISBN：9787302221432，杨素英等编著），内容相对独立完整，可作为学习辅
导书。
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