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前言

JSP（Java Server Pages）是由Sun Microsystems公司倡导、众多公司参与建立的一种动态网页技术标准。
JSP技术是在Servlet技术基础上形成的，并继承了Java语言的多种优势，如安全性、支持多线程和平台
无关性等。
与其他动态网页技术相比较，具有运行速度快和安全等特点。
Flex是Adobe公司支持RIA（RichIntemetApplications）开发和部署的平台，它是一系列发展中的技术和
产品线的概括词，试图通过提供一个程序员们已经熟知的工作流和编程模型，让程序员比从前更快、
更简单地开发动画及RIA应用。
在多层式开发模型中，Flex应用属于表现层。
Flex的语言和文件结构可以把应用程序的逻辑从设计中分离出来。
1.本书内容本书对Flex和JSP两种流行的技术进行了归纳总结，覆盖了Flex和JSP技术的知识和应用场景
。
本书共分为5篇，分别是JSP网站开发篇、ActionScript脚本语言篇、Flex组件篇、Flex数据交互篇和综合
实例篇。
各篇主要内容如下。
第1篇：JSP网站开发篇（第l～4章）。
主要针对JSP初学者介绍了常规开发的必备知识，包括构建JSP运行环境、JSP页面元素、JavaBean
、Servlet、JSP对文件的读写操作、文件的上传和下载，以及实现对数据库的增加、删除、修改和查询
，最后对如何解析和操作XMI。
进行了简单介绍。
第2篇：ActionScript脚本语言篇（第5～9章）。
主要介绍Flex内的脚本语言ActionScript，像ActionScript的控制语句、自定义类和内置类等。
其中，第5章以创建第一个Flex程序为例向读者介绍Flex环境的配置以及FlexBuilder3的基本操作；第6章
主要介绍ActionScript的语法和面向对象的支持，如常量、变量、数据类型、运算符、对象、类、属性
和方法等；第7、8章介绍如何处理字符串、数组、XML、正则表达式、日期和时间、数学运算、网络
编程以及对话框；第9章介绍：Flex的事件机制，重点是使读者理解事件的工作流程、了解Event对象并
掌握如何使用自定义事件。
第3篇：Flex组件篇（第10～14章）。
主要介绍如何使用Flex组件设计应用程序的各种布局。
其中，第10章首先对组件的标记语言MXMI，进行介绍，接下来介绍Flex组件的分类、组件之间的继承
关系以及布局过程；第11、12章详细介绍Flex中的基础类组件、导航类组件、布局类组件、容器类组
件以及数据验证和格式化组件：第13章主要介绍如何使用行为、对象状态和动画效果制作绚丽的界面
效果；第14章主要介绍如何创建用户自定义的组件，为组件定义CSS样式、主题和皮肤。
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内容概要

本书对flex和jsp技术进行了归纳总结，覆盖了flex和jsp技术的知识和应用场景。
本书共分为5篇，分别是jsp网站开发篇、actionscript脚本语言篇、flex组件篇、flex数据交互篇和综合实
例篇。
全书介绍了jsp常规开发基础知识，flex的脚本语言actionscript的开发知识，使用flex组件设计应用程序的
各种布局，flex数据交互知识。
本书最后一篇介绍了两个综合开发实例，介绍了服务器端使用javabean、hibernate框架和mysql数据库的
应用知识。
　　本书适合网站开发人员、jsp和flex开发人员以及编程爱好者学习和参考，也可以作为flex的教学参
考资料。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《Flex+JSP Web应用开发实战详解》：JSP是一种动态网页技术标准，它在Servlet技术基础上形成，并
继承了Java语言多种优势。
与其他动态网页技术相比较，具有运行速度快和安全等特点。
Flex是Adobe公司的支持RlA开发和部署的平台，通过提供一个程序员们已经熟知的工作流和编程模型
，让程序员比从前更快、更简单地开发动画及RIA应用。
在多层式开发模型中，Flex应用属于表现层。
《Flex+JSP Web应用开发实战详解》归纳总结了Flex和JSP两种流行的技术特点，覆盖了Flex和JSP技术
的知识和应用场景。
52段全程配音语音教学视频全书实例源代码，使学习、分析、调试程序更方便
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