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前言

全国计算机技术与软件专业技术资格(水平)考试自实施起至今已经历了20多年，在社会上产生了很大
的影响，其权威性得到社会各界的广泛认可。
为了适应我国信息化发展的需求，国家人力资源和社会保障部同工业和信息化部在2009年对网络管理
员级别考试大纲进行了重新的调整，以满足社会上对各种信息技术人才的需要。
本书第1版自2005年出版以来，被众多考生选为考试参考书，多次重印，深受广大读者好评。
为了帮助考生复习迎考，根据2009年考试大纲的最新变化及网络新技术的发展，本书对第1版同名书进
行修订。
 修订后本书特色如下。
 (1)知识点全面。
2009年新大纲对知识点有所调整与变动，使其更注重实践性。
本书与2009年网络管理员考试大纲考试科目1——计算机与网络基础知识基本一致，又兼顾网络技术发
展和知识更新，对属于大纲要求的知识点但指定教材没有阐述的部分进行了必要的补充。
 (2)结构与官方教程同步。
本书参考最新指定官方教程、最新考试大纲及最新题型编写章节、节名，便于考生使用《网络管理员
教程(第3版)》同步复习，同时更加突出重点与难点，针对性强，减轻考生复习的工作量。
 (3)例题与习题经典。
最近4年(2006—2009年)8次考试真题全部被分类解析到例题中，并同时在其中增加了根据最新考试大纲
精心设计的例题，具有典型性和代表性，而2005年两次考试真题全部被分类归入同步练习中。
使考生能从以前的考题中，更好地熟悉考试的难度与广度，顺利通过考试。
 (4)重点突出。
第2版沿袭前一版的框架，每一小节分4个模块：考点辅导、典型例题分析、同步练习和同步练习参考
答案。
其中，考点辅导部分主要以专题的方式，细化网络管理员上午考试各章节的基础知识点的介绍：典型
例题分析是本书的重点，它详尽细致地剖析了近四年(2006—2009年)的真题和例题：同步练习每一道
题都配有标准的答案；每章还配有一定数量的习题及答案，对读者所学的知识和能力起到巩固、拓宽
和提高的作用。
 (5)语言进行了锤炼，更准确、概念清晰，覆盖所有大纲考点，并突出重难点。
 (6)书中所有例题与习题进行了精选，确保所有题目符合考纲要求。
例题选取典型、有梯度、有广度，分析详尽：题目的难易度、分布率与真实考试相当；题目答案正确
、解析科学；基本上没有重复或雷同的题目。
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内容概要

本书是按照人事部(现为人力资源和社会保障部)、信息产业部(现为工业和信息化部)最新颁布的全国
计算机技术与软件专业技术资格(水平)考试大纲和指定教材编写的考试用书。
全书共分为7章，内容包括数据流图设计、数据库设计、UML分析与设计、程序流程图、算法设计、
面向对象程序设计和样卷模拟，主要从考试大纲要求、考点辅导、典型例题分析、同步练习和本章小
结几个方面对各部分内容加以系统地阐释。
    本书具有考点分析透彻、例题典型、习题丰富等特点，非常适合备考软件设计师的考生使用，也可
作为高等院校或培训班的教材。
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章节摘录

插图：4.对图和加工进行编号对于一个软件系统，其数据流图可能有许多层，每一层又有许多张图。
为了区分不同的加工和不同的DFD子图，应该对每张图和每个加工进行编号，以利于管理。
（1）父图与子图假设分层数据流图里的某张图（记为图A）中的某个加工可用另一张图（记为图B）
来分解，称图A是图B的父图，图B是图A的子图。
在一张图中，有些加工需要进一步分解，有些加工则不必分解。
因此，如果父图中有n个加工，那么它可以有0～n张子图（这些子图位于同一层），但每张子图都只
对应于一张父图。
（2）编号顶层图只有一张，图中的加工也只有一个，所以不必编号。
0层图只有一张，图中的加工号可以分别是0.1、0.2、⋯或者是1、2、⋯。
子图号就是父图中被分解的加工号。
图的加工号由图号、圆点和序号组成。
5.应注意的问题（I）适当地为数据流、加工、数据存储、外部实体命名，名字应反映该成分的实际含
义，避免空洞的名字。
（2）画数据流而不要画控制流。
、（3）每条数据流的输入或者输出都是加工。
（4）一个加工的输出数据流不应与输入数据流同名，即使它们的组成成分相同。
（5）允许一个加工有多条数据流流向另一个加工，也允许一个加工有两个相同的输出数据流流向两
个不同的加工。
（6）保持父图与子图平衡。
也就是说，父图中某加工的输入／输出数据流必须与它的子图的输入／输出数据流在数量和名字上相
同。
值得注意的是，如果父图的一个输入（或输出）数据流对应于子图中几个输入（或输出）数据流，而
子图中组成这些数据流的数据项全体正好是父图中的这一个数据流，那么它们仍然算是平衡的。
（7）在自顶向下的分解过程中，若一个数据存储首次出现时只与一个加工有关，那么这个数据存储
应作为这个加工的内部文件而不必画出。
（8）保持数据守恒。
也就是说，一个加工所有输出数据流中的数据必须能从该加工的输入数据流中直接获得，或者是通过
该加工产生的数据。
（9）每个加工必须既有输入数据流，又有输出数据流。
（10）在整套数据流图中，每个数据存储必须既有读的数据流，又有写的数据流。
但在某一张子图中可能是只有读没有写，或者是只有写没有读。
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编辑推荐

《软件设计师考试同步辅导(下午科目)(第2版)》根据人力资源和社会保障部、工业和信息化部文件，
计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试纳入全国专业技术人员职业资格证书制度的统一规划。
通过考试获得证书的人员，表明其已具备从事相应专业岗位工作的水平和能力，用人单位可根据工作
需要从获得证书的人员中择优聘任相应专业技术职务（技术员、助理工程师、工程师、高级工程师）
。
计算机技术与软件专业实施全国统一考试后，不再进行相应专业技术职务任职资格的评审工作。
《软件设计师考试同步辅导(下午科目)(第2版)》由全国计算机专业技术资格考试办公室推荐
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