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前言

UMI是当前比较流行的一种建模语言，这种语言可以用于创建各种类型的项目需求、设计乃至上线文
档。
Rational Rose是目前最为业界瞩目的可视化软件开发工具，通过Rose能用一种统一的方式设计各种项目
的UMI图。
UMI的设计动机是，让开发者用清晰和统一的方式完成项目的前期需求和设计文档，而这些需求和设
计文档能够让项目的开发变得更加便捷和清晰。
随着UMI，建模语言的深入，它已经获得了广泛的认同，目前已经成为主流的项目需求和分析建模语
言。
本书选择：Rational Rose作为开发UMI的工具，不仅是因为它提供了绘制所有UML。
图的功能，而且还因为它能够有效地实现“建模到生成代码”的效果。
本书是一本关于UMI的教材，书中包含了UMI的基础知识、UML的基本元素以及UMI的使用方法，在
讲述UML，的使用过程中，是结合Rational Rose讲述的，从中大家能感受到Rational Rose开发UML的便
捷性和高效性。
同时，在讲述UMI的元素时，结合了大量实战的案例，并且为了提高大家的学习效率，在每个章节后
面还提供了一定数量的习题。
本书分为15章。
书中各章的排布遵循从简单到复杂，从浅到深的思路，由于是基于实际项目的，所以这本书能让读者
更快地掌握UMI的基本元素和建模技巧，也能让读者学会通过.Rational Rose开发UMI的方法，是UMI
初学者必备的书籍。
本书内容第1章：面向对象思想，介绍了面向对象思想的三大要素、面向对象与项目设计和用面向对
象思想建立系统模型的方法。
第2章：UMI通用知识点概述，介绍了常用的UMI元素、UML的通用机制和UMI的扩展机制。
第3章：Rational统一过程，介绍了统一过程的概念、结构、配置和Rational统一过程的方法。
第4章：Rational Rose的安装和操作，介绍了Rational Rose的安装和操作方法以及Rational Rose的操作技
巧。
第5章：使用Rose设计UMI介绍了Rational Rose的四种视图模型和Rational Rose生成代码的方式。
第6章：UMI统一建模语言，介绍了用例图的概念和构成要素、用例的重要元素、用例之间的各种重
要关系和用Rose创建用例图的步骤。
第7章：类图和对象图，介绍了类图和对象图的基本概念，然后介绍了使用Rose创建类图的方式，随后
介绍了对象图以及用Rose创建对象图的具体案例。
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内容概要

本书详细介绍了UML系统建模的思想和具体方法，内容包括面向对象思想、UML通用知识点
、Rational统一过程、Rational Rose的安装和操作、使用Rose设计UML、用例图、类图、对象图、序列
图、协作图、活动图、包图、构件图、部署图和状态图，最后以典型案例详解UML各种技术的综合应
用。
　　本书采用理论结合案例的方法进行讲解，理论讲述清晰，技术讲解细致，案例丰富，在讲述UML
案例时，结合了Rational Rose这个使用比较广泛的UML开发工具。
每章的最后还提供了习题，供读者更好地了解和掌握UML技术。
　　本书可作为高等学校计算机及相关专业课程的教材，也适合UML初学者和网站开发人员参考使用
。
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章节摘录

面向对象技术现在已经逐渐取代了传统的技术，成为当今计算机软件工程学中的主要开发技术，随着
面向对象技术的不断发展，越来越多的软件开发人员加入到了它的阵营之中。
面向对象技术之所以会为广大的软件开发人员青睐，是由于它作为一种先进的设计和构造软件的技术
，使计算机以更符合人的思维方式去解决一系列的编程问题。
使用面向对象技术编写的程序极大地提高了代码复用程度和可扩展性，使得编程效率也得到了极大的
提高，同时减少了软件维护的代价。
面向对象技术发展的重大成果之一就是出现了统一建模语言（UMI）。
UML是面向对象技术领域内占主导地位的标准建模语言，它统一了过去相互独立的数十种面向对象的
建模语言共同存在的局面，通过统一语义和符号表示，系统地对软件工程进行描述、构造，形成了一
个统一的、公共的、具有广泛适用性的建模语言。
1.1 面向对象思想的基本概念面向对象和过去的软件开发技术完全不同，是一种全新的软件开发技术。
面向对象的概念从问世到现在，它已经发展成为一种相对成熟的编程思想，并且逐步成为软件开发领
域的主流技术。
面向对象的程序设计（Object-Oriented Programming，OOP）旨在创建软件重用代码，具备更好的模拟
现实世界环境的能力，这使它被公认为是自上而下编程的最佳选择。
它通过给程序中加入扩展语句，把函数“封装”进编程所必需的“对象”中。
面向对象的编程语言使得复杂的工作条理清晰、编写容易。
说它是一场革命，不是对对象本身而言，而是对它们处理工作的能力而言。
1.1.1 什么叫面向对象面向对象技术是一种以对象为基础，以事件或消息来驱动对象执行处理的程序设
计技术。
从程序设计方法上来讲，它是一种自下而上的程序设计方法，它不像面向过程程序设计那样一开始就
需要使用一个主函数来概括出整个程序，面向对象程序设计往往从问题的一部分着手，一点一点地构
建出整个程序。
面向对象设计是以数据为中心，使用类作为表现数据的工具，类是划分程序的基本单位。
而函数在面向对象设计中成了类的接口。
以数据为中心而不是以功能为中心来描述系统，相对来讲，更能使程序具有稳定性。
它将数据和对数据的操作封装到一起，作为一个整体进行处理，并且采用数据抽象和信息隐藏技术，
最终将其抽象成一种新的数据类型一类。
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编辑推荐

《UML系统建模基础教程》可作为高等学校计算机及相关专业课程的教材，也适合uML初学者和网站
开发人员参考。
《UML系统建模基础教程》特色：由易到难，层层深入：《UML系统建模基础教程》遵从由浅入深、
循序渐进的讲述方式，按照知识点的梯度逐层深入，符合教学规律，易学易用。
理论与实践并重：将理论分析与UML系统建模的实际应用相结合，重在应用，让读者快速掌握UML系
统建模的方法和技巧。
丰富的典型案例：对于相关知识点都给出了相应的应用案例，使读者了解现实项目中UML的具体应用
。
强化实训练习：每一章的后面都提供了有针对性的习题，以强化实际训练，巩固并加深理解所学知识
。
面向对象思想，UML通用知识点，Rational统一过程，使用rose设计UML，用例图、序列图，类图与对
象图，协作图、活动图，包图、构件图，部署图，状态图，UML系统建模实例。
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