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前言

Mastercam是由美国CNC Software NC公司开发的基于PC平台上的CAD／CAM一体化软件。
该公司于2009年年底推出了Mastercam的最新产品——Mastercam X4。
Mastercam X4继承了Mastercam的一贯风格和绝大多数的传统设置，使用户的操作更加合理、便捷、高
效。
为了使广大学生和工程技术人员能够尽快地掌握该软件，作者在多年教学经验与科研成果的基础上，
结合读者对该书先前各版本的反馈意见，在X3版的基础上编写了此书。
全面翔实地介绍了Mastercam X4的功能及其使用方法，可以使读者快速、全面地掌握Mastercam X4，并
达到融会贯通，灵活应用的目的。
本书具有以下主要特点：结构清晰、内容翔实，实例丰富。
在每一章的开始简要概括了本章将介绍的内容，使学习者做到心中有数；在介绍每一个Mastercam功能
时，通过实际操作学习该命令的功能、执行该命令的方式，且在介绍过程中还配有插图给予说明。
按照Mastercam功能模块为依据，循序渐进地介绍了利用Mastercam X4进行二维、三维设计和数控编程
的操作步骤和技巧，并在相关各章节都配有精心选择的应用实例，这些实例既有较强的代表性和实用
性，又能够综合应用各章节所介绍的知识，使学习者能够全面、准确地掌握Mastercam X4，达到举一
反三的目的。
全书分为三大部分，共13章。
第一部分为Mastercam X4.基础。
其中第1章重点介绍Mastercam X4的人机交互界面、工作环境、文件管理等基本概念和操作。
第二部分为CAD部分，介绍Mastercam X4提供的CAD设计功能。
第2章介绍二维绘图功能；第3章介绍二维编辑功能；第4章介绍了尺寸标注；第5章介绍两个二维图形
绘制实例；第6章介绍曲面创建和编辑功能；第7章介绍实体的创建和编辑功能；第8章介绍两个三维零
件的绘制过程。
第三部分为CAM部分，介绍Mastercam X4数控编程功能。
第9章介绍数控铣加工基础和刀具路径通用设置；第10章介绍二维刀具路径的操作；第11章介绍三维刀
具路径的操作；第12章介绍刀具路径的编辑功能。
第13章结合本书的基本内容介绍两个综合实例。
本书是集体智慧的集成，由河南工业大学李攀峰负责统稿、定稿，并编写1、2、3章，秦建明编写了5
、6章，邓遵义编写了第7、8、9章，高云婷编写10、11章，苏宝平编写了第4、12、13章。
除上述作者外，本书部分绘图由王振华协助完成。
编纂工作还得到了何敬华、刘成瑞、马小兵、刘佩伟、李伟、王国贤、万红飞、吴显斌、冯海波、宋
颖、崔哲、李瑞、程飞、王波、韩龙柱、乔长兴、赵鹏、马成英等人的支持与帮助，在此向他们表示
感谢。
在本书的编写过程中，参考了一些相关著作和文献，在此向这些著作文献的作者深表感谢。
由于作者水平有限，且创作时间较紧，本书不足之处在所难免，欢迎广大读者与专家批评指正。
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内容概要

　　《Mastercam X4实用教程》全面而翔实地介-NT MastercamX4的使用方法。
全书共分13章，主要内容包括Mastercam的基本概念与基本操作，绘制与编辑二维图形，三维曲面和实
体设计的基本概念与基本操作，CAM功能的基本设置，各种二维和三维刀具路径的生成与编辑，以及
各种应用实例等。
《Mastercam X4实用教程》重点介绍了Mastercam的CAD与CAM两大基本模块的各种功能，并安排了多
个应用实例。
此外，每章还配有思考题，帮助读者在学习每章的内容后进行复习。
　　《Mastercam X4实用教程》结构清晰、内容翔实，既可以作为工科院校相关专业的教材，也可以
作为从事工程设计工作的专业技术人员的参考书。
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章节摘录

插图：利用MastercamX4进行设计工作的主要程序一般分为3个基本步骤：CAD——产品模型设计
；CAM——计算机辅助制造生产；后处理阶段——最终生成加工文件。
（1）.1.2 Mastercamx4主要功能模块MastercamX4软件包括设计（CAD）与制造（CAM）两大部分，其
中CAM又包括Mill（铣削）、Lathe（车削）、WKE（线切割）和：Routerl（雕刻机）4个子模块。
每种加工模块都有其加工特点，加工出来的形状都不尽相同。
1.Design——CAD设计模块该模块主要用于实现产品的二维和三维几何设计，并提供了方便直观的零
件设计环境，曲面造型功能十分强大，特别适合于复杂的曲线和曲面零件的设计。
该模块还具有采用NURBS数学模型生成各种复杂曲面的功能。
同时，该模块还可以方便地对曲线、曲面进行编辑和修改。
另外，MastercamX4还能方便地接收其他多种CAD软件生成的图形文件。
2.CAM模块该模块主要包括Mill、Lathe、WireEDM和Router四大部分。
由于篇幅所限，本书将主要对Mill模块进行介绍。
该模块的主要功能是确定加工对象、选择加工刀具及适合的相关加工参数、制定正确的刀具行走路线
并生成合适的NC加工程序。
Ma~ercam系统中的刀具路线与被加工零件的模型是一体的，即当修改零件的几何参数后，Mastercam
能迅速而准确地自动更新刀具路径。
因此，用户只要在实际加工之前选取相应的加工方法进行简单修改就可以了。
这样大大提高了数控程序设计的效率。
Mastercam的后置处理程序参数可以根据用户的要求自行设定，并能够生成符合ISO标准的完整G代码
程序。
同时，Mastercam还提供了强大的刀具路径模拟仿真加工功能，可方便直观地在计算机屏幕上观察整个
加工过程，并对刀具路线和加工结果快速做出判断。
Mastercam的加工功能十分强大，它提供了先进的8种粗加工方式和10种精加工方式，极大地提高了曲
面的粗、精加工效率。
Mastercam的多轴加工功能为零件的加工提供了更大的灵活性。
应用多轴加工功能能方便快捷地编制出高质量的多轴加工程序。
CAM模块还提供了刀具库和材料库管理功能。
同时，它还具有很多的辅助功能，例如模拟加工、计算加工时间等，为提高加工效率和精度提供了帮
助。
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编辑推荐

《MasterCAM X4实用教程》：（理论一实例一上机一习题）4阶段教学模式，任务驱动的讲解方式，
方便学习和教学，众多典型的实例操作，注重培养动手能力，PPT电子教案及素材免费下载，专业的
网上技术支持。
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