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前言

　　C＃是在继承C++和Java等语言优点的基础上发展而来的。
新的C＃集成于VisualStudio。
NET2008，是程序设计语言研究的重大成果，它能较好地适应软件工程的需要，是目前最主流的程序
设计语言之一。
　　C＃以微软。
NET作为工作平台，除了Windows基本功能外，在用户交互界面、Web应用、数据库应用等方面得到
了广泛应用。
在网络编程时代，C＃备受开发人员的欢迎。
　　《C#技术开发综合应用》特点　　学习《C#技术开发综合应用》不需要太多的编程基础知识，我
们将从最基本的开发环境和开发基础知识开始，逐步引领读者深入C＃应用开发的各个方面，直至完
成综合的C＃应用程序。
　　《C#技术开发综合应用》的知识体系结构如下图所示，遵循了循序渐进的原则，引领读者从基础
入门，逐步深入学习各个知识点，最后开发出完整的C＃应用软件系统。
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内容概要

本书遵循循序渐进的原则，引领读者从基础入门，逐步深入学习各个知识点，直至最后开发出完整的
系统。
全书共11章，内容全面，体系结构合理，涵盖了最基本的理论概念，以知识理论的应用为主，通过大
量的应用示例，由浅入深，循序渐进地进行了讲述，最后给出了完整的C#项目开发案例，使读者较快
地实现从入门到精通。
　　本书适合作为高等院校计算机及其相关专业的教材，也可供C#程序员参考学习，或供C#技术培训
班作为教材使用，可使开发人员迅速从入门走向精通，同时对于缺乏项目实战经验的程序员来说可快
速积累项目开发经验。
另外，为了帮助读者更好地学习本书，我们还提供了配套的免费电子教案和全书所有示例的源代码（
所有程序均经过了作者精心调试），读者可通过http://www.tup.com.cn下载。
同时，本书还配有习题参考答案，方便读者学习。
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章节摘录

　　2.解决方案资源管理器VisualStudio2008提供了解决方案和项目两类容器，用于帮助用户有效地管
理开发工作中所用到的项目，如外部库的引用、文件夹、源文件等，一个方案中可能包含几个项目。
　　解决方案资源管理器位于IDE右上方。
如果在IDE中已经创建了方案或项目，项目中的所有文件将在解决方案资源管理器窗口中以分层树视
图的方式显示。
通过解决方案资源管理器，可以打开文件进行编辑、向项目中添加新文件，以及查看解决方案、项目
和属性等。
　　选择“视图”一“解决方案管理器”命令或按Ctrl+Alt+L键，即可打开解决方案资源管理器窗口
。
　　解决方案资源管理器中用粗体显示的项目是启动项目，即程序执行的开始点。
可以在任意项目上单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“设置为启动”命令，将该项目设置为启
动项目。
　　解决方案资源管理器窗口上方有如下几个按钮。
　　·“查看代码”：为选定的文件打开代码编辑窗口。
　　·“刷新”：刷新当前方案的状态。
　　·“显示所有文件”：显示当前方案中包含的所有文件夹和文件。
　　·“属性”：显示当前选定对象的特定性质。
　　·“类视图”：显示当前项目中包含的所有类、方法、字段、属性、事件等信息。
　　3.属性窗口　　属性窗口位于IDE的右下方，主要用来查看项目、类或控件的各种特性。
在Windows窗体的“设计”视图下，在属性窗口中可以设置控件的属性并链接用户界面控件的事件。
在某个控件上单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令，此时在属性窗口中就会显示出
该控件的属性。
　　右击解决方案资源管理器中的“属性”节点，在弹出的快捷菜单中选择“打开”命令，在打开的
对话框中选择“项目设计器”选项卡，从中可以修改生成选项、安全要求、部署详细信息以及设置许
多其他项目属性。
　　4.编译器、调试器和错误列表窗口　　VisualStudio提供了一套可靠的生成和调试工具。
在编译项目之前，可以在项目设计器中设置编译器选项。
在编译时，只需选择“生成”－“生成”命令，IDE就会调用C＃编译器。
生成过程是调试过程的开始，它可帮助用户检测编译时错误（包含不正确的语法、写错的关键字和输
入的不匹配）。
如果应用程序编译成功，则状态栏中将显示“生成成功”的消息；如果存在编译错误，则将在设计器
窗口的下方出现带有错误说明的“错误列表”窗口。
双击某个错误提示行可以转到源代码中相应的问题行；按F1键可以查看该项错误的帮助文档。
　　调试器可以显示为多种类型的窗口，随着应用程序的运行而显示变量的值和类型信息。
在调试器中调试时，可以使用代码编辑器窗口指定在某一行暂停执行，也可以逐语句或逐过程执行代
码。
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编辑推荐

　　《C#技术开发综合应用》适合作为高等院校计算机及其相关专业的教材，也可供C#程序员参考学
习，或供C#技术培训班作为教材使用。
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