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前言

近年来，我国高等职业教育迅猛发展，目前，高等职业院校已占全国高等学校半数以上，高职学生数
已超过全国大学生的半数。
高职教育已占了我国高等教育的“半壁江山”。
发展高职，培养大量技术型和技能型人才，是国民经济发展的迫切需要，是高等教育大众化的要求，
是促进社会就业的有效措施，也是国际教育发展的趋势。
高等职业教育是我国高等教育的重要组成部分，高职教育的质量直接影响了全国高等教育的质量。
办好高职教育，提高高职教育的质量已成为我国教育事业中的一件大事，已引起了全社会的关注。
为了更好地发展高职教育，首先应当建立起对高职教育的正确理念。
高职教育是不同于普通高等教育的一种教育类型。
它的培养目标、教学理念、课程体系、教学内容和教学方法都与传统的本科教育有很大的不同。
高职教育不是通才教育，而是按照职业的需要，进行有针对性培养的教育，是以就业为导向，以职业
岗位要求为依据的教育。
高职教育是直接面向市场、服务产业、促进就业的教育，是高等教育体系中与经济社会发展联系最密
切的部分。
在高职教育中要牢固树立“人才职业化”的思想，要最大限度地满足职业的要求。
衡量高职学生质量的标准，不是看学了多少理论知识，而是看会做什么，能否满足职业岗位的要求。
本科教育是以知识为本位，而高职教育是以能力为本位的。
强调以能力为本位，并不是不要学习理论知识，能力是以知识为支撑的。
问题是学什么理论知识和怎样学习理论知识。
有两种学习理论知识的模式：一种是“建筑”模式，即“金字塔”模式，先系统学习理论知识，打下
宽厚的理论基础，以后再结合专业应用；另一种是“生物”模式，如同植物的根部、树干和树冠是同
步生长的一样，随着应用的开展，结合应用学习必要的理论知识。
对于高职教育来说，不应该采用“金字塔”模式，而应当采用“生物”模式。
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内容概要

本书作者总结多年来C语言程序设计的实际经验，结合C语言的特点，通过精心设计，将C语言的算法
和语法贯穿于精选的C语言程序设计应用案例中，深入浅出，使读者在练中学、学中练，在程序设计
过程中掌握C语言的基本概念和程序设计方法，有助于提高读者的实际应用能力。
　　本书内容简明扼要、重点突出、实用性强，适合初学C语言程序设计的人员使用，可作为计算机
及其相关专业本科、专科学生学习C语言程序设计的教材，也可作为C语言程序设计人员的参考书。
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章节摘录

插图：1.2如何学好C语言学习C语言程序设计除了要掌握必要的语法以外，还需要掌握程序设计的思
想和方法。
具有程序设计的能力是学好一门语言的关键。
初学者首先要学会读懂程序，然后模仿别人写的程序来写出自己的程序，最后是自己独立地编写应用
程序。
这个过程就如同学习自然语言一样，首先是模仿别人进行听和说的练习，在能够听和说的基础上，才
开始写，写也是先模仿造句，然后才开始写文章。
初学者往往会觉得C语言比较难学，总有“看花容易绣花难”的感觉。
对一个实际问题，如何用C语言的过程控制来解决呢？
事实上，应首先学习简单的程序设计，学习别人.编写的程序，在学习的过程中掌握解决问题的程序设
计思想及方法，并体会简单程序设计中的控制流程，掌握基本语法的使用。
然后学习和掌握对复杂问题的分解，当把复杂问题分解为若干个简单问题后，对各个简单问题用所掌
握的方法进行求解，把它们的求解过程串起来，就可以实现复杂问题的求解了。
1.3开发环境目前，有许多开发工具可以实现C语言程序设计的学习，其中较为流行的有微软
的VisualC++6.O和VisualC++.NET，Borland公司的C++Builder-TurboC等，它们的开发环境与标准C语
言的语法相一致或兼容，选择其中之一就可以实现开发环境的设置。
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编辑推荐

《C程序设计案例汇编》：全面体现全国高校计算机基础教育研究会发布的《中国高职院校计算机教
育课程体系2007》的指导思想和课程体系，切合高职特点。
定位准确，内容先进，取舍合理，体系得当，风格优良。
不是根据学科的原则确定课程体系，而是根据实际应用的需要组织课程，突出应用技能。
写法上不是从理论入手，而是从实际问题入手，按照“提出问题一解决问题-归纳分析”的三部曲组织
教学，符合读者认知规律，易于学习，有利于培养应用能力。
针对性强，适用性广，符合当前大多数高职院校的实际需要。
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