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前言

　　C#程序设计是一门实践性很强的课程，上机实验和课程设计是不可缺少的实践环节。
实践的目的是使读者理解和掌握C#编程的思路、过程，全面得到C#程序设计基本方法、技巧的训练，
从而巩固和深化所学，真正能运用C#这个强大、高效的编程工具去解决实际问题。
　　本教程在编排体系上，采用“项目引领，任务驱动”的教学模式，视各章为一个项目，每个项目
又由多个工作任务组成。
全书共分为两个部分： 第1部分给出了12个基础实验项目，基本覆盖了C#程序设计的主要知识点、方
法和技巧，每个实验项目都包括“项目目标”、“项目描述”、“工作任务”、“问题探究”和“项
目实践”； 第2部分给出了课程设计的任务书、指导书、若干个课程设计题目和两个课程设计项目案
例（基于C#、SQL Server 2005的MIS系统）。
通过综合性的课程设计，能够帮助读者提升实际项目开发的能力。
　　《21世纪高等学校计算机应用技术规划教材?C#程序设计项目教程：实验指导与课程设计》内容
丰富，选题典型准确，注重项目实现步骤及细节，具有很强的可操作性。
实验的软件环境为Visual Studio 2005，后台数据库为SQL Server 2005。
本教程中所有的程序都在Visual Studio 2005开发环境中测试通过。
本教程的特点如下： 　　（1） 以实际项目为中心。
编排体系体现了“项目驱动、案例教学、理论实践一体化”的教学理念； 全面、翔实地介绍了C#开发
所需的各种知识、方法和技巧。
　　（2） 合理的知识结构。
贯彻“必需、实用”的宗旨，突出实用性； 同时，教程内容安排体现了合理的梯度。
　　（3） 真实的案例教学。
针对每个知识点，设计了针对性强的项目案例，这些案例既相对独立，又具有一定的联系，是综合性
开发案例的组成部分。
　　（4） 理论实践一体化。
在每个案例中有机地融合了知识点讲解和技能训练目标，融“教、学、练”于一体。
每个案例都是先提出项目目标，然后是实例设计演示，让读者掌握案例的完成过程，体现了“在练中
学，学以致用”的教学理念。
　　本教程是《C#程序设计实用教程》（清华大学出版社）的配套实验与课程设计指导教材。
本教程自成体系，也可以与其他相关教材配套使用。
书中的项目案例的源代码和数据库全部放在清华大学出版社网站中，可供读者参考。
在编译一些Visual Studio工程项目之前，需要将项目的数据库文件附加到本机的SQL Server上，或是手
动创建数据库。
在附加数据库时，可以在SQL Server Management Studio中执行“附加”操作，选择指定项目目录下
的.mdf数据库文件，并将其添加到当前数据库服务器中。
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内容概要

　　本教程是《C#程序设计实用教程》（清华大学出版社）的配套实验与课程设计指导教材。
本教程自成体系，可以独立使用，也可以与其他相关教材配套使用。
　　本教程以Visual Studio.NET 2005为开发平台。
全书共分成两个部分，第1部分为基础实验部分； 第2部分为课程设计部分。
其中，第1部分给出了12个基础实验，基本覆盖了C#程序设计的主要知识点、方法和技巧； 第2部分给
出了课程设计的任务书与指导书，以及若干个课程设计题目和两个课程设计项目案例（基于C#、SQL
Server 2005的MIS系统）。
教程中的全部项目案例的源代码和数据库放在清华大学出版社网站(www.tup.com.cn)中，可供读者参
考。
　　本教程特别适合于C#的初学者，也适合于有一定编程经验并想使用C#开发应用程序的专业人员。
本教程可作为高等学校、软件学院和C#职业培训的教材，也可作为从事软件开发和应用的人员的参考
书。
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章节摘录

　　中小型超市在我国经济发展中具有重要地位，目前我国的中小型超市数量众多，地区分布广泛，
行业分布跨度大。
随着网络及电子商务的发展和兴起，给中小型超市带来了更多的发展机会，同时也增大了超市行业之
间的竞争强度。
这就要求中小超市必须改变经营管理模式，提高运营效率。
目前，我国中小型超市的信息化水平还不高。
随着技术的发展，计算机操作及管理日趋简化，计算机知识日趋普及，同时市场经济快速多变，竞争
激烈，超市行业采用计算机管理商品进货、销售、库存等诸多环节也已成为必然趋势。
　　如何降低成本已经成为超市首要解决的问题。
对于超市来说，涉及商品的进货渠道、销售情况以及库存等方面的管理。
进销存管理的效率对于超市的生存、发展至关重要。
超市进销存管理系统适用于超市的采购、销售和仓库部门，实现超市采购、销售及仓库的业务全过程
进行有效控制和跟踪。
使用超市进销存管理系统可有效减少盲目采购、降低采购成本、合理控制库存、减少资金占用并提高
市场灵敏度，以提高超市的市场竞争力。
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编辑推荐

　　教学目标明确，注重理论与实践的结合；教学方法灵活，培养学生自主学习的能力；教学内容先
进，反映了计算机学科的最新发展；教学模式完善，提供配套的教学资源解决方案。
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