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前言

　　面向对象程序设计（00P）技术是当前主流的程序设计技术。
和传统的面向过程的程序设计技术相比，面向对象程序设计技术具有明显的优势。
这种优势主要体现在以下几个方面：　　（1）传统的面向过程的程序设计方法忽略了数据和操作之
间的内在联系，程序中的数据和操作它们的方法分离，而面向对象程序设计技术将程序要处理的数据
和处理它们的方法封装在一起，构成一个统一体——对象。
程序中用对象模型来建模现实世界中的事物。
这样就使得空间模型的结构和问题空间模型的结构相一致。
使用面向对象的方法解决问题的思路更加符合人类一贯的思维方法。
　　（2）面向对象的封装技术为程序提供了更好的数据安全性。
　　（3）面向对象的继承技术为程序提供了更好的可重用性。
　　（4）面向对象的多态调用技术使程序具有更好的可扩展性。
　　（5）和传统的面向过程的程序设计方法相比，面向对象的程序设计技术更适合开发大型的图形
界面应用程序。
　　目前，常用的面向对象的编程语言有C++、Java、C#等。
　　C++语言是由C语言发展演变成的一种面向对象的程序设计语言。
它既具备C语言面向过程设计方法的特点，同时又支持面向对象的程序设计方法。
它是目前程序员使用最多的编程语言之一。
　　本书以C++语言为基础，阐述面向对象的编程原理。
本书的特色是内容全面、语言简洁易懂、重点突出，是一部面向大学本科计算机科学相关专业的入门
教材。
　　为了使读者能够透彻理解面向对象编程的原理和方法，本书使用了大量自编的例程。
全部例程的源代码均使用visual C++6.O编写，并编译通过。
　　本书由董正言主编，张聪、刘文涛、阮灵等老师也参加了部分章节的编写工作。
　　由于学识水平和时间的限制，疏漏和不妥之处在所难免，敬请批评指正。
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内容概要

本书以面向对象程序设计技术的本质属性为主线，以C++语言为基础，全面地阐述了面向对象程序设
计的基本原理。
全书共分13章，前5章介绍C++语言的基本编程技术，包括C++的数据类型、常用的运算符、结构化控
制语句和函数； 第6章~第9章介绍面向对象程序设计方法的核心内容，包括类和对象、类的继承和多
态； 第10章介绍C++的程序结构、编译预处理指令和命名空间等内容； 第11章介绍C++语言标准库中
的输入/输出流类； 第12章以C++语言为基础，介绍面向对象的异常处理机制； 第13章简要介绍使
用C++语言和面向对象的程序设计方法设计Windows应用程序的方法。
    本书语言简洁流畅，通俗易懂，内容全面，重点突出，对核心和重点内容都佐以大量的例证。
    本书既可以作为高等院校计算机科学与技术及相关专业“面向对象程序设计”课程的授课教材，也
可以作为C++程序开发人员的参考书。
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章节摘录

　　在上面的语句中，定义变量b的同时，就给它赋了初值，这叫做变量初始化。
　　如上所述，每个变量都有数据类型。
例如，例2.1 程序中的变量是整数类型（int）。
　　变量的值存放在存储器中。
根据存储地点的不同，变量分为不同的存储类型。
C++变量的存储类型分自动型和持续型两大类。
　　自动型变量的特点是：变量的存储空间在程序运行时被自动分配。
当包含该变量的函数开始运行时，系统自动为该变量分配存储空间；当包含该变量的函数模块运行结
束时，其存储空间被系统回收，该变量随之被自动销毁。
自动型变量包括以下两种。
　　auto型：这种类型的变量被存放在称为“栈”的内存空间中。
定义这种变量时，关键字auto可以省略；程序中在函数或模块内部声明的变量，如果不做其他声明，
它们都属于这种存储类型的变量。
例如，例2.1 程序中的变量。
　　register型：称为寄存器型变量。
这种类型的变量被直接存放在计算机中央处理器（CPU）的寄存器中，特点是变量的访问速度较快。
定义寄存器变量时，要使用关键字register。
例如，registerinti。
持续性变量的特点是：变量从被定义时开始，系统为其分配存储空间；在程序的个运行过程中一直存
在，直到程序运行结束才被销毁。
持续型变量包括以下两种。
　　全局变量：是程序中在任何函数之外声明的变量。
存放在程序的静态存储区中。
程序开始执行时，系统给全局变量分配存储空间，程序执行完毕并释放存储空间。
在程序执行期间，全局变量占据固定的存储单元，而不是由系统动态分配。
例如，例2.1 程序中的变量j就是一个全局变量。
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编辑推荐

　　教学目标明确，注重理论与实践的结合，教学方法灵活，培养学生自主学习的能力，教学内容先
进，反映了计算机学科的最新发展，教学模式完善，提供配套的教学资源解决方案。
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