
第一图书网, tushu007.com
<<软件工程>>

图书基本信息

书名：<<软件工程>>

13位ISBN编号：9787302228455

10位ISBN编号：7302228450

出版时间：2010-9

出版时间：清华大学出版社

作者：李允中

页数：250

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<软件工程>>

前言

　　作者编写本书的目的在于提供完整的软件工程思想及范例，引导读者跳出以组件方式来看软件，
而改以系统的方式来看待整个软件项目。
　　本书内容共包含10章。
第1章介绍软件过程，就像算法一样，合适的过程可以提高系统开发的效率，不合适的过程则会延宕
项目的进行。
组织或开发团队必须依照自己的特性去设计自己的过程，本章所提仅是大架构上的过程模式。
目前在全世界所推行的CMMI过程改进方法，即是通过定义合适的过程来改善软件开发的效率与产品
的质量，让软件开发过程与企业文化相融合。
　　第2章认识需求工程。
需求工程是软件开发的第一步，是后续设计、开发、实现的基础。
如果需求定义上出了问题，即使有好的设计与实现能力，也终究会产出不是使用者期待的产品或系统
。
然而，要建立正确的需求并不容易，它需要来自各种不同观点的分析方法、沟通技巧与专业的领域知
识。
除此之外，需求的管理更是一门学问，许多项目因为没有妥善地管理需求的变化，导致系统不断地发
散扩张而无法完成。
本章的主题在于阐述需求撷取、建立与管理的方法和技巧。
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内容概要

本书由台湾软件工程领域领军人物李允中教授执笔，结合软件产业与当前教育，较为全面地介绍了软
件工程的重要概念和专业知识，培养学生在理论及应用上的系统整合能力，从系统的角度来看待整个
项目。
全书共10章，内容涵盖软件危机及软件开发流程、需求工程、面向对象软件开发、软件设计、软件项
目的计划与管理、软件的配置与管理、软件工程的数学理论基础、软件过程改进等。
    本书内容丰富，讲解清晰、易懂，并提供真实的项目案例，帮助读者领悟真实的项目开发的困难和
过程，从而意识到软件工程的好处。
本书适合作为高等院校计算机专业的教材，也可供项目管理及开发人员参考。
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章节摘录

　　面向对象软件开发的主要思想，是将真实世界以对象封装的形式进行建模。
面向对象软件开发包括以下4个阶段：业务建模、面向对象分析、面向对象设计与面向对象实现。
在业务建模阶段，针对用户需求加以分析，建立系统的用例模型与领域模型。
在面向对象分析阶段，针对每个用例进行分析，利用互动图描述对象之间的信息交换，以完成用例所
要求的功能。
在面向对象设计阶段，则依据分析阶段的结果，再加以细部设计转换成具体的软件系统模型。
当细部设计完成后，程序员便可以所建立的设计图为蓝本，实现面向对象软件系统。
　　本章将以简化的剧院订票系统为例，介绍面向对象软件开发的这4个重要阶段，并利用面向对象
统一建模语言（Unified Modeling Language，UML）表示法对各个阶段的成果建模。
第1节以剧院订票系统为例说明企业建模；第2节根据企业建模的结果进行面向对象分析；第3节说明如
何进行面向对象设计；第4节介绍面向对象实现阶段的做法。
在面向对象软件开发过程中，这4个阶段将会不断重复执行，逐渐地扩充并修正各阶段的成果。
最后，第5节介绍如何结合用例和目标的目标导向用例（Goal-DrivenI Jse Case）方法来引导对象建模的
开发。
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