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前言

　　随着教育信息化进程的不断加快，教育技术能力已日益成为教师职业素质的核心能力之一，也是
评价高等师范院校教师教育类学生培养质量的一项重要指标。
教育技术能力的培养重在实践。
随着“校校通”、“农村中小学现代远程教育工程”的实施，我国中小学教育技术的软硬件环境得到
极大的改善。
用好信息技术资源环境，提高教育教学绩效，便成为今后相当长一段时间研究的课题。
在教材编写人员十多年的教学实践和研究以及对基础教育教育信息化现状与教师信息素养充分调研的
基础上，我们认为，实现基础教育信息化，关键在教师，教师具有怎样的理念，如何充分利用信息资
源优化教学，便直接决定人才培养质量。
作为培养未来教师的高等院校，加强师范生职前教育技术能力培养便具有十分重要的意义。
　　教育技术是一门实践的学科，它是连接教育理论与教学实践的桥梁，它不但告诉你如何做，还要
告诉你为什么这样做。
回顾多年来教与学的经验我们发现，教育技术公共课之所以受到广大师范生的欢迎，是因为它体现了
“新理念、新方法、新技术”，更重要的是它体现了在“新理念”的指导下，“新方法、新技术”在
教育教学中的有效应用。
　　本教程的编写强调了“实际、实效、实用”的特点。
内容编排上考虑了我国基础教育信息化发展现状的实际、学生知识基础的实际、教学条件与课时有限
的实际；也考虑了通过有限的几次活动，采用“目标驱动”的方式来提高“教”与“学”的实效；更
强调了知识的迁移与能力的提高，真正达到学以致用。
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内容概要

本教程分为九个模块，即：数字化学习资源的管理与应用；多媒体素材的获取与加工；教学演示文稿
的设计与制作；网页教学应用基础；用Flash设计与制作课件；用Authorware设计与制作课件；几何画
板的教学应用；教学媒体及环境的应用；信息化教学设计。
    本教程围绕“新理念、新方法、新技术”在教育教学中的有效应用这一主线，对精心设计的每一个
模块，采用【相关知识】、【模块目标】、【活动目标】、【活动完成】、【活动评价】的编写模式
，突出新颖性、实用性等特点，综合培养师范生的教育技术能力。
    本书适合作为高等院校教师教育类本专科学生教育技术能力的实训教程，以及各级各类学校教师继
续教育教育技术课程的培训教材，也可供从事教育技术、信息技术教学的相关管理人员参考。
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书籍目录

第1章 模块一 数字化教学资源的管理与应用   1.1 活动1 创建数字化个人教学资源库   1.2 活动2 高效检索
网络中的教学资源   1.3 活动3 教学资源交流与共享   1.4 活动4 Moodle信息化学习环境的创设 第2章 模块
二 多媒体素材的获取与加工   2.1 活动1 图像资源的获取与加工   2.2 活动2 声音资源的获取与加工   2.3 
活动3 视频资源的获取与加工 第3章 模块三 教学演示文稿的设计与制作   3.1 活动1 一个简单演示文稿
的设计与制作   3.2 活动2 媒体素材的集成   3.3 活动3 超链接与导航设计   3.4 活动4 动画的设计与实现  
3.5 活动5 控件应用与自由交互 第4章 模块四 网页教学应用基础   4.1 活动1 利用表格布局页面   4.2 活动2
建立表单   4.3 活动3 利用框架设计网页   4.4 活动4 鼠标触发事件行为的运用   4.5 活动5 鼠标触发事件层
与行为的综合运用   4.6 活动6 站点的测试和发布 第5章 模块五 用Flash设计与制作课件   5.1 活动1 Flash
快速入门   5.2 活动2 动画功能的实现   5.3 活动3 按钮的实现   5.4 活动4 场景布局设计与实现   5.5 活动5 
影片的导出与发布 第6章 模块六 用Authorware设计与制作课件   6.1 活动1 Authorware快速入门   6.2 活
动2 动画功能实现   6.3 活动3 交互功能的实现   6.4 活动4 结构布局设计与实现   6.5 活动5 变量、函数的
使用   6.6 活动6 程序的打包与发布 第7章 模块七 几何画板的教学应用 第8章 模块八 教学媒体及环境的
应用 第9章 模块九 信息化教学设计 参考文献
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章节摘录

　　（1）制作“播放”、“暂停”、“停止”按钮，通过“绘图工具栏”实现或插入“按钮图片”
。
　　（2）“暂停”按钮控制的实现：选定“幻灯片放映”I“自定义动画”，弹出“自定义动画”任
务窗格。
可以看到，在“自定义动画”任务窗格中已经有了这个视频的任务格；单击有小鼠标的那一格，单击
该格右侧的下拉按钮，在弹出的下拉列表中选择“计时”选项，弹出“暂停影片”对话框；单击“计
时”选项卡，再选定“单击下列对象时启动效果”单选按钮，在右侧的下拉列表中选择“暂停按钮图
片”，最后单击“确定”按钮。
　　（3）“播放”、“停止”按钮控制的实现：选定影片，在任务窗格中选择“添加效果／影片操
作／播放”命令，可以看到在任务窗格中增加了“播放”项；同（2）选择“播放影片”对话框的“
计时”选项卡，单击“触发器”按钮，然后选中出现的“单击下列对象时启动效果”单选按钮，并在
其右侧的下拉列表中选择“播放按钮图片”，观看放映或按F5，单击“播放”按钮即可开始视频播放
的效果了。
“停止”按钮控制实现方法类似。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<教育技术能力实训教程>>

编辑推荐

　　《教育技术能力实训教程》是作者依托校级、省级教改项目与精品课程的实践研究，在从事十多
年《现代教育技术》公共课教学的基础上形成的。
围绕新理念、新方法、新技术在教育教学中的应用这一主线，精心设计9大模块，采用【相关知识】
、【模块目标】、【活动目标】、【活动完成】、【活动评价】的编写模式，突出新颖性与实用性的
特点，旨在培养师范生的综合教育技术能力。
从内容选择、体系结构都体现了时代特性，紧扣信息化社会对教师教育的要求，其实用性、针对性较
强。
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