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内容概要

本教程以Visual Basic 6.0中文版为平台，主要包括Visual Basic概述，Visual Basic语言基础，窗体和常用控
件，应用界面设计，过程，数据库应用，图形、文本和多媒体应用，鼠标、键盘和OLE控件，以及文
件操作等方面内容。
本书体现了较强的应用特色。
通过本教程的学习和配套的实验、实习实训，使学习者基本具备用Visual Basic开发一个小的应用系统
的能力。
    本教程可作为普通高等院校、高职高专、软件职业技术学院等各类学校的教材，也可供Visual Basic
培训和读者自学使用。
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