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前言

数据仓库设计是一个重要的课题，是商业信息的核心，而信息是现代组织的核心，小管组织是一家企
业业、一家非盈利性组织还是一个政府机构，信息都具有无比重要的价值。
就像生物体需要使用信息一样，组织需要使用信息来调节内部操作以及适应外部变化。
人员组织使用有关内部运营状况的信息来管理成本及正确地分配资源，使用有关外部世界的信息来管
理客户和供应商，以及应埘竞争和市场变化。
能够很好地利用信息的组织往往能够更加稳定地发展，而不能有效利用信息的组织则在苦苦挣扎。
现在，信息比以往任何时候都更加重要，生成和存储的信息量浩如烟海。
我们面临着庞人的信息量。
我们居住的模拟世界正在逐渐数字化，而在数字化的世界中，每个事件都可以被已求、归类并存储起
来，供以后分析使用。
每笔商业交易、每次网站访问、每幅查看的图片、每个打出的电话和花费的每一美元都被数字化并记
录下来。
在过去，购买就是发生在商店售货员和顾客之间的“模拟交易”，而现在，相同的交易通过互联网或
商店的销售点终端系统进行，并将被立即记录下来。
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内容概要

《数据仓库设计：现代原理与方法》内容详实，图文并茂，介绍最前沿的数据仓库设计技术，指导您
构建安全可靠的决策支持基础结构。
它阐述了遵循成熟可靠的软件工程原理的实用设计方法，讨论如何得心应手地构建富有表达力的概念
模式、将概念模式转换为关系模式以及设计最新ETL过程，还讲述如何集成异构数据源、实现星型和
雪花模式、管理动态和不规则层次结构以及如何通过实体化和拆分视图来优化性能。
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章节摘录

插图：数据仓库层是本书重点讨论的部分。
我们在这里引入一个数据仓库的关键字：多维。
您需要熟悉这里使用的概念和术语才能理解本书中讲解的信息，尤其是关于概念和逻辑建模及设计的
信息。
在过去几年中，多维数据库已经引起了很大的研究和市场兴趣，因为对于许多决策制定支持应用程序
（比如数据仓库系统），它们起着奠基性的作用。
多维模型用作数据仓库数据表示范式的根本原因是它易于使用并且很直观，即使对于IT新手也是如此
。
多维模型的成功也与采用多维模型作为可视化范式的生产工具（比如电子表格）的广泛应用有关。
可能有效地了解多维模型的最佳起点是定义这种模型最适用的查询的类型。
1.7节提供了关于典型的决策查询的更多细节，比如下面的查询（Jarkeeta1.2000）：“去年记录的每个
州和每个产品类别的总收入额为多少？
”“过去5年中PC厂商的份额与季度收入之间的关系是什么？
”“哪些订单可以实现收入的最大化？
”“两种治疗方法中哪一种会造成平均住院时间的下降？
”“包含少于10件物品的配送带来的利润与包含多于10件物品的配送带来的利润之间的关系是什么？
”
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编辑推荐

《数据仓库设计:现代原理与方法》：使用数据和需求驱动的方法创建协调数据库来完善数据集市架构
采集并明确表达终端用户要求使用维度事实模型构建概念数据集市模式评估数据集市卷和负载使用高
级逻辑建模技术提升性能提取、转换、清洗及加载数据源的数据使用高级索引技术优化查询执行计划
编写完整的数据仓库项目文档了解创新商业智能技术
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