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内容概要

汽车是当今世界发展最快、产量最多、科技含量高、普及率最高的现代交通工具之一。
汽车设计是技术和艺术紧密结合，充分反映人们需求、时代技术以及社会环境的一门综合的、和谐的
技术。
    本书是作者在世界一流汽车企业长期从事设计实践和在著名大学从事汽车设计教育经验的总结，是
世界著名的汽车企业开发设计的真实写照，也是第一本展示汽车企业设计实务以及设计院校如何进行
汽车设计的基础和阶段性训练的教材。
本书理论联系实际，全面系统地介绍了汽车的产生和发展历史，介绍了汽车发展的社会、科技和环境
的时代背景以及汽车与其他交通工具的关系，重点介绍了汽车企业设计的开发组织职能和设计程序以
及汽车设计从新产品规划到抽象展开、模型制作、设计认定、生产和销售等全过程，论述了从事汽车
设计必须具备的基础技术、知识、技能和素质，并通过教学实例讲解了汽车设计各阶段的学习要点，
提出了新的设计教育的基本知识构架。
    全书共分6章，主要内容包括：汽车设计的历史，汽车设计实务，汽车设计程序，汽车设计训练，汽
车设计训练作品介绍，设计论。
本书不但适合从事汽车和产品设计的企业设计人员使用，还适用于有志于从事汽车设计的师生本科生
和广大从事工业设计的读者和爱好者阅读。
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