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前言

随着Internet的发展和普及，人们已经不满足于仅仅浏览别人制作的网页，而要制作并发布满足自己要
求的、动态的、多媒体网页。
“所见即所得”的网页制作工具Dreamweaver8.O，以其丰富的功能和极佳的设计效果深受人们的喜爱
。
有了使用方便的网页制作工具，普通人也能设计出富于表现力、布局合理的网页。
本书全面介绍了动态网页制作中使用的网页制作技术、Web图像制作技术和网页动画制作技术，其中
重点介绍了使用Dreamweftver 8.0制作网页的技术，尤其是目前对广泛采用的CSS技术作了深入介绍，
给出了大量制作实例。
本书共分13章。
第1章介绍了与网页制作有关的基本概念和知识，并对Dreamweaver8.O的工作环境作了简单介绍；第2
章介绍了网站开发流程，以及使用Dreflmweftver 8.O创建与管理网站的技术；第3～9章介绍使
用Dreamweaver8.O制作网页所需的技术，包括插-人文本、插人图像、超链接和导航、表格、表单、图
层和样式、模板和库、框架；第10章介绍了HTML、XML、XHTML技术以及实现网页动态性的脚本语
言——JavaScript语言，并给出了综合运用Dreamweaver 8.O、XHTML技术、JavaScript脚本、CSS技术制
作动态网页的9个网页制作实例；第11章介绍了使用Fireworks 8.0制作web图像的技术；第12章介绍了使
用Flash 8.O制作网页动画的技术；第13章给出了一个网站开发的综合实例。
本书内容新颖、全面，语言精练，实例丰富，注重技术与应用的紧密结合，每章后均附有实训练习题
。
建议读者在学习的过程中，多上机练习。
可以遵循书中实例一步步上机操作，也可以参照习题中要求自己动手制作网页、Web图像和网页动画
。
本书由刘梅彦编写第1～10章、13章，黄宏博、徐英慧、刘梅彦编写第11章，徐英慧、刘梅彦编写第12
章；全书由刘梅彦统稿，杨根兴教授审阅了全书，并提出了很好的建议。
本书实例中所有素材和源代码均可以从清华大学出版社网站上下载。
由于编者的学识有限，再加之时间紧迫，书中难免存在疏漏之处，敬请读者批评指正。
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内容概要

本书系统全面地介绍了动态网页制作技术。
全书共13章，以使用Dreamweaver 8.O制作动态网页的技术为主线，穿插介绍了CSS技术、HTML与客
户端脚本技术、Web图像制作技术和网页动画制作技术。
第1章介绍了与网页有关的基础知识；第2～9章介绍如何使用Dreamweaver 8.0制作包含文本、图像、表
格、表单、图层、框架、多媒体等内容的网页；第10章介绍了HTML、XML、XHTML技术以及实现网
页动态性的脚本语言——JavaScript语言，并给出了9个动态网页制作实例；第11章介绍了使用Fireworks
8.0制作Web图像的技术；第12章介绍了使用Flash8.O制作网页动画的技术；第13章给出了一个网站开发
的综合实例。
    内容全面，语言精练，实例丰富，注重技术与应用的紧密结合，每章后给出的实训题目方便学习者
上机实践。
本书适合作为高等院校教材，也可作为网页制作技术培训教材和自学参考书。
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章节摘录

插图：Internet是覆盖全球的信息基础设施之一，对于用户来说，它像是一个庞大的远程计算机网络。
用户可以利用Internet实现全球范围的电子邮件、电子传输、信息查询、语音与图像通信服务功能。
全球信息网（World Wide Web）简称www或Web，它是运行在Internet上的覆盖全球的多媒体信息系统
。
WWW是在CERN（Europe Center for Nuclear Research，欧洲核物理研究中心）的Tim-Berners Lee领导下
于1989年开发的。
环球信息网协会负责wWw的进一步发展和wWW协议的标准化。
1993年在美国国家超级计算应用中心（NCSA），开发了第一个图形用户界面的Web浏览器Mosaic。
Mosaic以其十分容易使用的图形用户界面为用户提供了一个简单工具，使用它可以在Www中自由导航
，获取所需的信息。
目前使用广泛的浏览器主要是微软公司的Internet Explorer、Opera公司的Opera、Google公司的chrome
、傲游公司的Maxthon、Mozilla基金会的Firefox。
Inter net上有许多独立的站点向WWW提供信息，在站点的主机上存储着这些要发布的信息，被发布的
信息以文件的形式存放，这些文件称为网页文件，每个文件在浏览器中显示时占一个页面。
这些提供信息的主机为Web站点或网站，它们分布在全球范围内。
信息浏览者在本地计算机上使用Web浏览器软件访问Web站点，信息浏览者所使用的本地计算机称为
客户机（或客户端）。
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编辑推荐

《动态网页制作实用教程》：教学目标明确，注重理论与实践的结合；教学方法灵活，培养学生自主
学习的能力；教学内容先进，强调计算机在各专业中的应用；教学模式完善，提供配套的教学资源解
决方案。
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