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内容概要

本书在体系结构的安排上将Visual Basic的可视化编程方法和一般的程序设计思想有机结合，详细介绍
了Visual Basic程序设计的基本环境、概念和方法。
本书内容分为两部分：第一部分（第1章～第6章）介绍程序设计的基本环境及设计程序的一般步骤；
第二部分（第7章～第11章）详细介绍了Visual Basic程序设计界面以及设计基础。
　　本书内容详尽、循序渐进、版面清晰、结构紧凑，知识信息含量高，在介绍编程技术的同时，还
着重讲解了有关程序设计的基本概念和方法。
书中提供了很多经典实例，这些实例具有可操作性，便于读者学习与应用。
此外，各章的最后均附有大量的习题。
　　本书可作为高等学校非计算机专业本科生的计算机教材，也可作为计算机相关专业的入门程序设
计教材、计算机技术的培训教材或者作为全国计算机等级考试的考试用书。
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编辑推荐

　　零起点，适合非计算机专业本科生的计算机教材，也可作为计算机相关专业的入门程序设计教材
。
在体系结构的安排上将Visual Basic的可视化编程方法和一般的程序设计思想有机结合。
注重高级语言的语法规则及面向对象程序设计基本方法，培养学生分析问题和解决问题的能力。
　　提供了很多可操作性强的经典实例，精心设计了大量习题，便于读者学习、思考与应用，从多角
度多方位锻炼学生的程序设计思想与编写代码的能力。
　　内容详尽，讲述循序渐进、通俗易懂，让初学者能容易地掌握程序设计的思想，对于各种程序设
计语言的共同概念进行深入的讲解，使读者能在此基础上自学其他程序设计语言。
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