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前言

Visual LIsP是为加速AutoLISP程序开发而设计的软件开发工具，是一个完整的集成开发环境。
在VisualLISP环境下可以便捷、高效地开发AutoLISP程序，可以经过编译得到运行效率更高、代码更加
紧凑、源代码受到保护的应用程序。
VisualLISF既兼容以前的AutoLISP程序，又扩充了许多新的功能，是新一代的AutoLISP语言。
利用AutousP可以进行各种工程的分析计算、自动绘制复杂的图形，驱动对话框、控制菜单、定义新的
命令，为AutoCAD扩充智能化、参数化的功能。
目前，还有一些用户停留在将AutoCAD作为绘图工具的阶段，逐条线、逐个圆地将图纸录入计算机，
这样做只是提高了绘图效率，减轻了设计人员的劳动强度，距离真正意义上的计算机辅助设计尚有较
大差距，因为设计人员的主要精力本应用于产品的构思与创新设计中。
如何将繁琐的绘图、标注与复杂的分析计算由程序来完成，实现图形参数化、智能化、分析计算与绘
图一体化，如何提高产品的自动设计成分是本书要介绍的主要内容。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Visual LISP程序设计>>

内容概要

本书系统地介绍了AutoCAD最新版本（2010）的Visual LISP程序设计技术。
全书共分12章，前3章介绍AutoLISP语言的基础知识，第4章介绍Visual LISP的开发环境，第5章～第7章
介绍程序的编辑、调试和设计的方法与技巧。
第8章介绍了如何定义新的AutoCAD命令及创建图层、线型、文字样式、剖面线、尺寸标注等各
种AutoCAD对象，以及如何实现参数化图形设计的方法和技术，第9章介绍如何访问和修改图形数据
库，第10章介绍如何使用ActiveX对象，第11章介绍如何将反应器附着到AutoCAD图形对象上，第12章
介绍对话框设计技术。
    本书具有实用性强和便于教学的特点，既可作为大学本科、专科或继续教育的教材，也可作为从
事CAD领域工作的工程技术人员的参考书。
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章节摘录

插图：创建一个选择集。
有以下一些选择方法。
c（crossing）：与点1、点2所确定的窗口相交的那些对象被选中。
CP（（；polygon）：与点表所确定的多边形相交的那些对象被选中。
F（Fence）：与点表所确定的折线相交的那些对象被选中。
I（Implied）：处于夹取（Grips）状态的那些对象被选中。
L（Last）：最新的、最后绘制的那个图元被选中。
由于在多文档环境下最后绘制的对象并不一定是可见的，例如，这个绘图窗口被最小化或未放置在顶
层，这时使用该选项将返回nil。
P（Previous）：上一次创建的选择集。
W（window）：整体在点1、点2所确定的窗口之内的那些对象被选中。
WP（wpolygon）：整体在点表所确定的多边形之内的那些对象被选中。
X：整个数据库，包括被关闭、被冻结图层上的对象和屏幕之外的那些对象被选中。
E：通过光标拾取框的那些对象被选中。
N：在该函数的执行过程中，为选定对象调用ssnamex函数获得容器块和转换矩阵的附加信息。
只有通过“W”、“C”和点拾取选择方法时，才可以使用这一附加信息。
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编辑推荐

《Visual LISP程序设计(第2版)》：系统介绍AutocAD最新版本（2010）的Visual LISP程序设计技术。
实例丰富、便于教学与自学。
电子教案可在清华大学出版社网站下载。
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