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内容概要

本书以Visual Studio.NET为开发平台，针对新一代面向对象、使用简单、表达力丰富的C#编程语言，
重点讲述了其功能最强、应用最广的Windows应用程序设计。
书中内容的编排前后贯通、由浅入深；语言叙述力求通俗易懂，避免使用晦涩的专业术语，从而营造
轻松、自然的学习环境；特别注重理论与实际的结合，随时通过适量的具体应用示例，对所学的知识
加以巩固提高。
每章后面布置了相应的习题和实验，从而更好地融“教、学、练”于一体，使学习者快速入门并具备
良好的C#编程实战技能。
    本书不仅可以作为高等学校计算机应用、通信工程以及电子与信息工程等相关专业的本、专科学生
的C#教学用书，也可以作为数字图像处理与分析专业本、专科学生学习的基础教程。
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编辑推荐

　　《C#语言Windows程序设计》以优秀的C#开发工具Visual Studio.NET为平台，在以控制台应用程
序设计作为C#语言入门学习的基础上，重点讲述功能最强、应用最广的C#语言Windows应用程序设计
。
 　　《C#语言Windows程序设计》的内容安排和叙述风格采用“教与学面对面”的方式，而非刻板的
纯书面传授方式，所以可使读者在一种轻松自然的学习环境中学习掌握新的知识和技术。
 　　全书共分为12章，每章章首的学习要点便于读者合理分配学习精力；内容讲解过程中列举了适量
的示例，并给出了包含详细注释的源代码，非常有利于读者理解和分析程序。
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