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前言

　　Flash CS4是Adobe公司推出的具有强大功能的动画制作软件之一，它可以在使用很小字节量的情
况下，完成高质量的矢量图形和交互式动画的制作，是大多数专业设计人员在进行动画、广告、游戏
或网站设计时首选的创作工具。
　　本书共分10章，第1章介绍Flash的基本概念、Flash CS4的工作环境以及Flash动画制作的一般过程：
第2章介绍如何绘制图形和编辑图形；第3章介绍创建与编辑文本的方法；第4章介绍导入外部对象的方
法，以及逐帧动画、形状补间动画和动作补间动画等基本动画的创建方法：第5章介绍引导层动画、
遮罩动画、骨骼动画等特殊动画的制作方法：第6章介绍滤镜和混合功能的使用方法；第7章介
绍ActioriScript基本语法以及交互动画的基本制作方法；第8章介绍Flash商业广告的完整制作过程；第9
章介绍Flash MV的制作过程；第10章介绍Flash网站的分析制作过程。
　　本书由长期从事Flash教学的广西工商职业技术学院覃远霞、南宁职业技术学院龙妍担任主编，广
西工商职业技术学院吕玉珠、广西机电职业技术学院李敏、柳州师范高等专科学校廖洪建担任副主编
，参与本书编写的还有广西机电职业技术学院陈玉芸、广西工商职业技术学院彭听和周林。
其中，第1章由陈玉芸编写，第2章由李敏编写，第3、6、8章由覃远霞编写，第4章由吕玉珠、周林、
彭昕共同编写，第5章由彭听、廖洪建、龙妍共同编写，第7章由吕玉珠编写，第9章由廖洪建编写，
第10章由龙妍编写。
　　由于编者水平有限，书中错误和不足之处难免，恳请广大读者批评指正。
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内容概要

根据高职高专教学的培养目标以及艺术设计类课程的特点，本教材采取案例引导教学的方法，将Flash
基础知识的学习和Flash创作的指导融入案例中，让读者通过一个个案例的学习，熟练掌握Flash工具的
使用，并创作出优秀的Flash作品。
    全书分为基础案例和综合案例两大部分。
读者通过由浅入深的26个基础案例来学习Flash基础知识，通过Flash商业广告、Flash MV和Flash网站3个
典型的Flash应用设计案例来学习创作Flash作品的完整过程。
    本书可以作为高职高专计算机或艺术设计类学生的教材，也可以作为动画爱好者的自学参考书。
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章节摘录

　　（2）辅助线　　显示了标尺后就可以将水平和垂直辅助线从标尺拖动到舞台上。
可以移动、锁定、隐藏和清除辅助线，也可以使对象贴紧至辅助线。
操作辅助线的方法有以下两种。
　　方法一：执行“视图”-“辅助线”命令，再选择“显示辅助线”、“锁定辅助线”、“编辑辅助
线”或“清除辅助线”命令。
要打开或关闭贴紧至辅助线，则执行“视图”-“贴紧”-“贴紧至辅助线”命令。
　　方法二：右击舞台，在弹出菜单中选择“辅助线”、“贴紧”中的相关命令。
　　（3）网格　　当在文档中显示网格时，将在任何场景中的插图之后显示一系列的直线。
能够将对象和网格对齐，也能够修改网格大小和网格线颜色。
默认的网格线颜色是灰色。
操作网格的方法有以下两种。
　　方法一：执行“视图”-“网格”命令，再选择“显示网格”或“编辑网格”命令。
要打开或关闭贴紧至网格，则执行“视图”-“贴紧”-“贴紧至网格”命令。
　　方法二：右击舞台，在弹出菜单中选择“网格”、“贴紧”中的相关命令。
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