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前言

从1970年开始，ACM／ICPC赛事就影响着计算机与信息专业的许多大学生，引导着他们应用计算机技
术展示自己分析问题解决问题的才能。
哈尔滨工程大学于2005年开始积极投身于ACM／ICPC活动中。
时至今日，令我欣慰的是，从仅有的几名程序设计爱好者到如今上百人参与集训的规模，我们的校代
表队已形成了一套自己的训练方法。
在多年的磨炼中，我看到我们的队员走了一些弯路，也经历了一些波折。
经过不断的尝试、努力，以及与其他高校参赛选手积极的交流，他们渐渐成长起来。
今天，他们把自己的经验编辑成为一本系统的教材，既是对自己多年来训练学习的总结，也为了使更
多的ACM／ICPC爱好者有“据”可依。
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内容概要

　　《ACM程序设计竞赛基础教程》以循序渐进的方式对ACM程序设计竞赛中所涉及的基本题型和
知识点进行了综合的介绍。
全书共分9章，包括基础知识讲解、典型题目分析和算法设计，每道例题均给出完整的源程序作为参
考。
内容涵盖了基础算法、数据结构、字符串、搜索、图论、动态规划、组合数学和初等数论等。

　　《ACM程序设计竞赛基础教程》内容全面，针对性强，言简意赅，讲解透彻，通俗易懂，图例丰
富，所有源代码均可进行评测。
《ACM程序设计竞赛基础教程》作为ACM程序设计竞赛的培训教程，不仅为大学生们提供了竞赛入
门的指导，而且对参赛学生拓展解题思路和提高训练水平也有很大的帮助。
《ACM程序设计竞赛基础教程》也可供喜爱程序设计的学生以及从事算法设计的教师学习参考。
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书籍目录

第1章 基础算法
1.1 分治
1.2 递归
1.3 枚举
1.4 贪心
第2章 排序、查找算法
2.1 基本排序算法
2.1.1 插入排序
2.1.2 冒泡排序
2.1.3 快速排序
2.1.4 其他排序
2.2 基本查找算法
2.2.1 顺序查找
2.2.2 折半查找
2.3 实例分析
2.4 小结
第3章 数据结构基础
3.1 常用数据结构简介
3.1.1 线段树简介
3.1.2 并查集简介
3.1.3 树状数组简介
3.2 实例分析
第4章 字符串
4.1 字符串匹配
4.1.1 朴素的字符串匹配算法
4.1.2 KMP算法
4.1.3 其他匹配算法
4.2 实例分析
4.3 小结
第5章 搜索算法
5.1 基本搜索算法
5.1.1 递归与迭代
5.1.2 深度优先搜索与广度优先搜索
5.1.3 回溯
5.2 搜索算法的一些优化
5.2.1 剪枝函数
5.2.2 双向广度搜索
5.3 实例分析
5.4 小结
第6章 图论算法
6.1 最短路径
6.1.1 Dijkstra算法
6.1.2 Floyd算法
6.1.3 Bellman-Ford算法
6.2 最小生成树
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6.2.1 Kruskal算法
6.2.2 Prim算法
6.3 最大匹配--匈牙利算法
6.4 最优权匹配问题
6.4.1 理论基础
6.4.2 基本思想
6.4.3 样例代码
6.5 割点、割边以及连通分量
6.5.1 理论基础
6.5.2 求割点
6.5.3 求强连通分量
6.6 网络流
6.6.1 理论基础
6.6.2 最大流问题
6.6.3 最小费用最大流问题
6.7 实例分析
6.8 小结
第7章 动态规划算法
7.1 基本思想
7.2 基本概念
7.3 基本原理
7.3.1 最优化原理
7.3.2 无后效性
7.4 基本步骤
7.5 经典例子
7.6 实例分析
7.7 小结
第8章 计算几何基础
8.1 矢量
8.1.1 矢量的概念
8.1.2 矢量加减法
8.1.3 矢量叉积
8.1.4 矢量叉积的应用
8.2 包含关系
8.2.1 判断图形是否包含在矩形中
8.2.2 判断图形是否包含在多边形中
8.2.3 判断图形是否包含在圆中
8.3 凸包
8.3.1 凸包的概念
8.3.2 凸包的求法
8.4 实例分析
第9章 数论
9.1 基本数学算法
9.1.1 素数筛选
9.1.2 最大公约数
9.1.3 快速乘方
9.2 实例分析

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<ACM程序设计竞赛基础教程>>

附录A 综合训练题
A.1 LuckyBird
A.2 Josephusproblem
A.3 Counter Strike
A.4 Gauss Elimination
A.5 The Math Problem
A.6 Mobile phones
A.7 Japan
A.8 骨灰级玩家考证篇
A.9 括号匹配
A.10 食物链
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章节摘录

插图：搜索算法是利用计算机的高性能来有目的的穷举一个问题的部分或所有的可能情况，从而求出
问题的解的一种方法。
搜索过程实际上是根据初始条件和扩展规则构造一棵解答树并寻找符合目标状态的结点的过程。
所有的搜索算法从其最终的算法实现上来看，都可以划分成两个部分——控制结构和产生系统，而所
有的算法的优化和改进主要都是通过修改其控制结构来完成的。
5.1 基本搜索算法5.1.1 递归与迭代递归程序设计是编程语言设计中的一种重要的设计方法，它使许多
问题简单化，易于求解。
递归的特点：函数或过程直接的或间接的调用它自己本身。
所谓迭代，就是在程序中用同一个变量存放每一次推算出的值，每一次循环都执行同一语句，给同一
变量赋以新值，即用一个新值代替旧值。
5.1.2 深度优先搜索与广度优先搜索深度搜索与广度搜索的控制结构和产生系统很相似，唯一的区别在
于对扩展结点选取上。
由于其保留了所有的前驱结点，所以在产生后继结点时可以去掉一部分重复的结点，从而提高了搜索
效率。
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编辑推荐

《ACM程序设计竞赛基础教程》：教育部“高等学校教学质量与教学改革工程”立项项目
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