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内容概要

本书系统全面地介绍了动态网页设计与制作技术。
全书共13章，以使用Dreamweaver CS4制作动态网页的技术为主线，穿插介绍了CSS技术、HTML与客
户端脚本技术、Web图像制作技术和网页动画制作技术，并给出了一个网站开发的综合实例。
    本书内容全面，语言精练，实例丰富，注重技术与应用的紧密结合，每章后给出的实训题目方便学
习者上机实践。
    本书适合作为应用型本科、高职高专相关专业的教材，也适合作为网页制作技术的培训教材和自学
参考书。
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编辑推荐

　　《动态网页制作教程》共分为13章。
第1章介绍与网页制作有关的基本概念和知识，并对Dreamweaver CS4的工作环境做了简单介绍；第2章
介绍网站开发流程，以及使用Dreamweaver CS4创建与管理网站的技术；第3～9章介绍使
用Dreamweaver CS4制作网页所需的技术，包括插入文本、插入图像、超链接和导航、表格、表单、图
层和样式、模板和库、框架；第10章介绍HTML、XML、XHTML技术，以及实现网页动态性的脚本语
言——JavaScript语言，并给出了综合运用Dreamweaver CS4、XHTML技术、JavaScript脚本、CSS技术制
作动态网页的9个网页制作实例；第11章介绍使用Fireworks CS4制作Web图像的技术；第12章介绍使
用Flash CS4制作网页动画的技术；第13章给出了一个网站开发的综合实例。
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