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前言

　　Java语言的主要应用领域包括桌面应用程序的开发、企业级应用程序的开发和嵌入式设备及消费
类电子产品程序的开发3个方面，基本对应于Sun ONE Open Net Environment）体系中的Java SE、Java.
EE和Java ME。
桌面应用程序和c／s结构的企业级分布式网络应用程序都需要设计图形用户界面（GUI）。
基础Java课程及大多数Java教材中，关于Java GUI的设计一般使用1～2章篇幅讲解，主要介绍基本原理
及AWT和（或）Swing类库的使用。
由于篇幅和课时有限，加之类库繁多，学生一般很难全面熟练掌握Java GUI程序设计的知识和技能。
　　以类库使用和代码编写为主的方式在设计GUI程序时，设计和运行的效果一般靠设计者的经验和
形象思维进行预判。
这对程序员要求就比较高，且想象的结果与实际显示结果之间有或大或小的差距，设计效率也较低。
对于简单快速地开发GUI界面，可视化方法是一个理想的选择。
可视化GUI界面设计方法容易掌握，开发速度快，能够很快上手从而激发学习者的学习兴趣。
近几年来，作者在开设Java方向的“可视化程序设计”课程时发现，目前出版的Java GUI程序设计著作
主要集中讲述Swing类库和SWT／JFace：类库提供的GUI组件的使用，尽管一些著作讲到了SWT
Designer和VE，但都是对一般性用法作了介绍，没有把可视化设计方法作为主要内容和主要设计方法
讲述，难以满足其作为这门课程教材的需要。
作者在近三年的授课过程中，对：Eclipse Visual。
Editor可视化设计Java GUI程序的各种功能和使用方法进行了试用和探索，对使用VE可视化设计Java
GUI程序进行了研究，并把所得用到了课程的讲授之中，受到了学生的欢迎和好评。
现在把授课的讲义、例题、示范和演示程序等进行整理并扩充集结成册。
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内容概要

Java是当今最为流行的程序设计语言之一，GUI（图形用户界面）是当今计算机程序与用户之间的主流
接口。
使用可视化方法开发Java GUI程序具有直观、快捷、易学、易用等优点。
　　本书以最新的Eclipse：为开发环境，使用Visual Editor插件作为可视化开发丁具，结合学生成绩管
理系统等实例的逐步设计过程，详细讲解了窗口、基本组件、容器、布局管理、事件处理、菜单、工
具栏、表格和树等组件的可视化创建、属性设置及其在Java GUI程序设计中的应用；JFace对话框、查
看器、编辑器、排序器和过滤器等高级组件的设计与应用；Java GUI程序的设计思路、可视化快速开
发方法和步骤；以及必要的相关知识、原理和开发工具的基本使用方法与技巧。
　　读者通过对本书的学习，可以快速具备完整的图形用户界面程序的设计开发能力。
本书适合作为计算机科学与技术、计算机软件、软件工程等专业“可视化程序设计”（Java方向）和
“Java GUI程序设计”课程的本专科教材，也适合于非计算机专业具有Java基础的学生以及Java GUI程
序设计爱好者自学。
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章节摘录

　　2.3.2视图和透视图及其操作　　视图（view）是停靠在编辑器某一侧的小窗口，其中包含了关于
编辑器内容的更多信息。
单击右上角的【最小化】按钮，该视图将最小化到窗口一侧的快捷键栏中。
单击快捷键栏中【复原】按钮将在屏幕上显示视图。
可以将视图与其位置分离，方法是将要分离的视图拖到工作台窗口外部，或者右键单击其选项卡并选
择已拆离。
分离后的视图将像一个新窗口一样显示在工作台窗口的顶部。
可以拖动视图的选项卡到工作台的一边，把视图停靠在工作台窗口的不同侧面。
　　如果某种视图没有显示但需要打开，选择【窗口】菜单的【显示视图】子菜单，在下拉的子菜单
中选择。
如果需要的视图并未列出，需要单击菜单底部的【其他】菜单项，将会弹出一个显示按类别组织所有
视图的对话框，在顶部文本框中输入需要打开的视图名称以筛选视图列表。
此外，要更加轻松地打开此对话框，可以单击工作台窗口左下角带有+号的【将视图显示成快速视图
】图标，从而打开与选择【窗口】菜单的【显示视图】子菜单相同的视图列表菜单。
　　透视图（perspective）是Eclipse根据要执行的特定任务分组各个视图、工具栏和菜单布局而形成的
视图集合。
例如，在默认情况下，Eclipse拥有名为Java和Debug的透视图，它们分别用于开发Java代码和进行调试
。
Debug透视图拥有专门在调试时使用的视图和工具栏按钮，Java透视图则没有这些。
可以通过I选择【窗口】菜单的【打开透视图】子菜单，或单击工具栏最右侧的【打开透视图】按钮快
速切换透视图。
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编辑推荐

　　教学目标明确，注重理论与实践的结合，教学方法灵活，培养学生自主学习的能力，教学内容先
进，强调计算机在各专业中的应用，教学模式完善，提供配套的教学资源解决方案。
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