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前言

　　进入21世纪，社会信息化不断向纵深发展，各行各业的信息化进程不断加速。
我国的高等教育也进入了一个新的历史发展时期，尤其是高校的计算机基础教育，正在步入更加科学
、更加合理、更加符合21世纪高校人才培养目标的新阶段。
　　为了进一步推动高校计算机基础教育的发展，教育部高等学校计算机科学与技术教学指导委员会
近期发布了《关于进一步加强高等学校计算机基础教学的意见暨计算机基础课程教学基本要求》（以
下简称《教学基本要求》）。
《教学基本要求》针对计算机基础教学的现状与发展，提出了计算机基础教学改革的指导思想；按照
分类、分层次组织教学的思路，《教学基本要求》提出了计算机基础课程教学内容的知识结构与课程
设置。
《教学基本要求》认为，计算机基础教学的典型核心课程包括：大学计算机基础、计算机程序设计基
础、计算机硬件技术基础（微机原理与接口、单片机原理与应用）、数据库技术及应用、多媒体技术
及应用、计算机网络技术及应用。
《教学基本要求》中介绍了上述六门核心课程的主要内容，这为今后的课程建设及教材编写提供了重
要的依据。
在下一步计算机课程规划工作中，建议各校采用“1+X”的方案，即：“大学计算机基础”+若干必修
或选修课程。
　　教材是实现教学要求的重要保证。
为了更好地促进高校计算机基础教育的改革，我们组织了国内部分高校教师进行了深入的讨论和研究
，根据《教学基本要求》中的相关课程教学基本要求组织编写了这套“大学计算机基础教育规划教材
”。
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内容概要

本教材从c语言程序设计的基本原理及程序设计的基本思想出发，以“基础—应用”为主线，紧扣基
础，循序渐进，面向应用。
为方便授课和学习，本教材有配套的电子课件和习题解析。
　　本书首先讲述程序设计中的基本概念与应用基础，如数据类型、变量、数组、控制结构及判断结
构等；在掌握了这些基本概念与应用的基础上适时引入函数的结构与应用、指针的概念及其应用、算
法设计与实现、结构型数据的应用及文件的操作等面向应用的知识点介绍。
　　本书可作为高等院校、水平考试、各类成人教育的教材使用，也可供计算机爱好者自学。
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章节摘录

　　1.1 程序设计语言的历史和发展　　自1946年第一台计算机问世以来，计算机学科的发展逐渐引起
人们的重视，计算机学科的应用也越来越广泛。
目前，随着计算机网络的普及，计算机的应用更是已经渗入了我们的日常生活中。
　　计算机系统由计算机软件系统和硬件系统两部分构成。
对计算机硬件系统来说，若没有软件系统支持，那么计算机硬件只能是一堆“废铁”，俗称“裸机”
。
那现在这些极为丰富的各种信息是如何被计算机硬件所识别并执行的呢？
计算机硬件通俗意义上来说就像是电灯开关，它只能识别“打开”或者“关闭”这两种状态，对于计
算机硬件来说，它通过0和1两种状态来识别信息。
　　1.机器语言　　上文中提到的计算机硬件只有0和1两种状态，所以说计算机硬件只能识别由0、1
构成的信息。
　　机器语言是由0和1组成的二进制数序列，其特点是它只能直接被计算机硬件识别，所以它的执行
速度快，执行效率高；但是由于所有的代码都由0、1组成，因此读写机器语言程序不直观，比较困难
。
　　2.汇编语言　　鉴于对于机器语言程序的读写和纠错过程太困难，人们便开发了带有简洁自然语
言和符号的汇编语言。
　　例如用ADD表示加法，SUB表示减法。
　　但是计算机硬件是不能够直接识别这些符号的，所以需要一个专门的翻译程序将这些符号翻译成
为计算机硬件能直接识别的机器语言。
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