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内容概要

　　本书针对程序设计语言的初学者，不仅全面介绍了进行c++程序设计所需的基础知识，而且通过
大量实例对常用的数据结构和算法进行了研讨和讲解，引导读者逐渐掌握编程的方法和技巧。
《c++程序设计与应用》凝聚了集体的智慧，遵循启发式教学的规律，按照知识点引入、简明解释、
实例分析、思考、深度记忆的思路展开，符合初学者学习c++程序设计的思维规律。

　　本书共分10章，每章均围绕c++程序设计的核心知识集和关键知识点展开，配以大量的实例及适
当的提示信息，辅助读者快速顺利地掌握相关内容，同时循序渐进地提高编程能力。
书中内容均经过教学经验丰富的一线教师精心推敲和严格筛选，所用实例和习题程序均测试通过。

　　本书适用于只有很少甚至没有编程经验的高等院校学生，可以作为计算机编程的入门教材，同时
也可作为初、中级程序员的参考用书。
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