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内容概要

本书由b．bruegge和a．h．dutoit编写的，是卡耐基·梅隆大学(cmu)高年级本科生和研究生的教材。
在第3版本中，作者以循序渐进的方式给出一个完整案例，并把它作为贯穿全书的主线，为读者运用
各种软件工程工具创造一个现实环境。
本书所采用的自底向上方法，有助于学生或专业人员循序渐进地学习。
　　本教材向读者展示了如何成功地处理大型复杂软件系统的构建和维护。
作者先介绍了开发人员应用软件工程技术所需的基本技能，接下来关注于使开发人员明确、设计并实
现复杂系统的方法和技术，最后展示了如何支持贯穿软件生命周期的系统变化，是“软件工程”课程
的理想教材。
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章节摘录

版权页：插图：同步群件的不足之处是在协同用户方面比较困难。
在键盘上打字会占用比已经准备的发言要多的多的时间。
在写下你要发言的话语时，发言者会仔细选择用词，但却常常无法表现出自己的本意。
进一步，在网络连接上的轻微故障对用户协同来讲可能扮演着致命杀手的作用，而使得会议流产。
随着如Lotus Sametime[Lotus]之类的基于Internet的视频会议工具出现和网络带宽的增长，将减轻上述问
题所表现出的症状，同步群件工具没有充分地达到在任何时候和任何地方都成熟的水平。
在所有情况下，对不同地域位置的协同仍然需要非同寻常的训练，这表现在必须提前计划和准备。
当参与者无法坐在一起开会，以及通过这类工具无法正确表达自己的本意时，因支持协同过程而进行
的协同开发是一项挑战性的任务。
异步的、不同地域的群件，或简称异步群件，在近20年间的发展中相当成功。
这类工具具有最简单的形式，新闻组工具可使得用户通过对所讨论的线索发布消息，以公开讨论问题
。
万维网使得对从各种不同资源上获得的大型文档库的访问更加迅速。
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编辑推荐

《面向对象软件工程:使用UML、模式与Java(第3版)》：世界著名计算机教材精选。
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