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内容概要

本书是一本CorelDRAW X4入门和进阶的教材，从自学和课堂教学的实用性和易用性出发，通过典型
的实例详细介绍CorelDRAW X4的使用方法和操作技巧。
    本书由10章构成，前9章介绍CorelDRAW X4的操作知识，包括文件操作和基本绘图工具的使用，对
象的操作和编辑，颜色的填充和编辑，交互式工具的使用，文字和表格的使用，图像的处理和特效的
创建，图层、符号和文档打印的知识。
第l0章介绍了多个平面设计领域的典型综合应用案例。
    为了让读者更轻松地掌握CorelDRAW，作者制作了配套视频多媒体教学光盘。
教学光盘内容提取图书内容精华，全程语音讲解，真实操作演示，让读者一学就会。
另外，配套光盘资源丰富，实用性强，提供了本书用到的范例源文件及各种素材。
    本书可作为各类职业学院、大中专院校和各类计算机培训学校的教材使用，同时也可作为平面设计
爱好者的自学用书。
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章节摘录

　　1.COR又件格式　　CDR格式是绘图软件CorelDRAW的专用图形文件格式，其扩展名为.cdr。
由于CorelDRAW是矢量图形绘制软件，因此CDR文件可以记录文件的属性、位置和分页等信息。
该文件的不足在于其兼容性比较差，只能在CorelDRAW应用程序中打开并进行编辑，很少有其他图像
处理软件能够直接打开此类文件。
　　2.Al文件格式　　AI格式是111ustrator图像绘制软件的专用文件格式，其扩展名为.ai，这是一种矢
量图形格式。
AI格式的文件是一种分层文件，其完整地保留IUustrator处理的图像信息。
在使用Illustrator软件对图像编辑时，将文件保存为该格式能够方便再次的编辑处理。
作为一种矢量图形格式，CorelDRAW对这种文件提供了很好的支持，能够方便地将其导人到文档中进
行编辑处理。
　　3.EPS文件格式　　EPS文件格式采用PostScript语言进行描述；使用通用的行业标准格式，可以同
时包含像素信息和矢量信息。
EPS文件格式适用范围很广，除了多通道模式的图像外，其他模式的图像都可以保存为EPS文件格式。
EPS文件格式还可以支持剪贴路径，在排版软件中可以产生镂空或蒙版效果。
　　4。
TIFF文件格式　　TIFF（TagImageFileFormat）图像文件是由Aldus和Microsoft公司为桌上出版系统研制
开发的一种较为通用的图像文件格式。
TIFF文件格式较为复杂，具有扩展性、方便性和可改性等特点，大多数主流图形图像软件均支持此种
格式的图像文件。
　　TIFF格式的文件数据量较大，但颜色的保真度高，失真小，图像的还原质量高，当平面设计作品
需进行彩色印刷时，图像文件常使用TIFF格式。
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