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内容概要

手机游戏已成为现代人的一大爱好，随时随地都能看到很多人在玩手机游戏，而手机游戏开发也被许
多公司和个人所热衷。
如何让读者通过阅读书籍独自制作出手机游戏?本书就从RPG类型游戏策划案出发，通过对AVG和RPG
类型游戏的详细讲解，介绍手机游戏开发的全过程，带领读者进入手机游戏开发的世界。
本书的第1章主要讲解手机游戏的简介和基础开发技术知识，其中列举了许多手机游戏的知识，帮助
读者认识手机游戏，并简单介绍开发手机游戏必备的知识。
第2～8章讲解开发手机游戏常用的技术以?如何编写策划文档，其中第2～3章讲解手机游戏开发的基础
知识，通过学习，读者可以掌握开发简单的手机游戏的技术，如果想更加美化和强大手机游戏，可以
阅读第4～6章，其中包括开发中经常用到的技术知识，第7章包括在实际项目开发中总结的一些其他技
术，第8章主要通过简单的手机游戏策划文档来讲解如何编写手机游戏开发策划案。
第9～12章通过4个游戏案例讲解如何开发一款手机游戏，进而了解真实的游戏项目开发过程。
第13章详细讲解手机游戏移植，通过本章可以学习到很多机型的参数。

 本书适合正在学习和使用手机开发技术的读者，也可作为开发人员的参考手册。
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 第13章 手机游戏移植
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编辑推荐

《手机游戏开发案例全程实录》：超值DVD光盘：内含7小时视频讲解+《手机游戏开发案例全程实录
》实倒源代码+赠送15个手机游戏案例源代码展现手机游戏开发全过程，轻松易学详述《手机游戏开
发案例全程实录》独有的手机游戏移植技术，很有价值书中代码注释非常详细，一看就懂赠送《手机
游戏开发案例全程实录》实例视频文件，方便学习赠送15个手机游戏案例源代码，代表性强《手机游
戏开发案例全程实录》从手机游戏基础知识讲起，逐步介绍手机游戏的常用技术，通过对AVG和RPG
类型游戏的详细讲解，介绍手机游戏开发的全过程，带领您进入手机游戏开发的世界!阅读《手机游戏
开发案例全程实录》后，您可以掌握：手机游戏开发环境播放声音和记录仓储Game包AVG类型游戏
——贪吃蛇AVG类型游戏——寻找归路的兔子手机游戏策划手机游戏画面绘制手机蓝牙技术手机游戏
常用开发技术蓝牙聊天室——手机版2012年末日对话RPG类型游戏——叶问问世手机游戏移植
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