
第一图书网, tushu007.com
<<格调>>

图书基本信息

书名：<<格调>>

13位ISBN编号：9787302241010

10位ISBN编号：7302241015

出版时间：2011-1

出版时间：清华大学出版社

作者：杨伟

页数：288

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<格调>>

前言

笔者以兴奋、激动的心情编写了这本书。
笔者希望通过本书中的案例，让读者更多地了解和掌握关于展示以及工装空间设计的内容书中10个不
同的案例对这一领域的空间设计以及效果图制作进行了详细的介绍。
基于以上愿望，笔者在编写过程中收集了大量的素材，包含效果图参考素材和实际装饰素材等。
VRay渲染器一直是国内表现行业的重器，从室内建筑装饰到产品造型表现，几乎囊括了现代设计的各
个领域。
本书主要讲解展示工装空间设计，划分的主要原则是基于空间类型和功能性，包括会展空间设计、办
公空间设计、餐饮空间设计、娱乐空间设计以及建筑大堂和休息区等典型的设计案例。
通过本书的学习，读者可以快速掌握渲染器的基础设置以及渲染器的全局光照明。
虽然展示工装空间设计在空间类型上与传统室内装饰设计略有区别，但是在材质和灯光的使用上几乎
如出一辙。
但读者需要注意，即使是一样的材质，在不同的环境和灯光下，它所表现出来的质感也是不相同的。
所以，本书的案例在制作过程中杜绝雷同材质的制作与表现，针对场景和环境对每个材质进行适当的
制作，使材质符合所在环境的特点和需要。
本书第l章介绍展示工装空间设计的基础，使读者轻松入门，对行业的现状和渲染器的概念有初步的认
识。
第2～11章，通过10个典型的商业案例，系统、详细地介绍了展示工装空间设计图制作中的各个环节，
包含了画面构图、线条的把握、物理摄像机的应用、各类灯光制作技巧、空间色彩搭配、空间气氛渲
染等制作中的各个环节，循序渐进，严谨有序。
阅读本书，读者不仅可以了解到超写实效果图的制作方法，也可以通过教程中美学的讲解提高对画面
审美的认识。
本书中介绍了国际上流行的效果图表现手法，笔者深入地研究了欧美和俄罗斯的效果图技法和艺术形
式，对发展的方向和表现的形式做了概括和总结。
书中在深入分析真实环境中的材质和物理灯光原理的同时，总结了一套适合制作艺术表现的技法流程
和时间流程，对读者在静帧和效果图的表现上会有本质的提高！
本书采用了VRayl.5 SP2进行教学，建议使用3dsMax2010.0+vRavl.5 SP2以上的版本进行学习。
本书附赠DVD教学光盘，其中素材光盘，内容包括案例模型、贴图、场景文件等，视频教学光盘，包
含书中所有案例的视频教学录像等，以方便广大读者进行直观的学习和提高。
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内容概要

本书是针对新的3ds max 2010软件和高智能渲染插件VRay平台，结合作者多年从事室内设计工作的经
验，介绍了VRay展示和工装表现，通过10个案例，即贵宾会议室、多层半开放展示空间、半封闭家具
展示空间、小型开放空间展示空间、工装办公展示空间、带拱门的酒吧走廊空间、现代风格的餐厅展
示空问、工装大堂目光表现、简欧风格VIP包问展示空间和大堂休息区空间表现，讲解展示工装设计
行业制作。
在提供高质量的渲染表现技术的同时，全面介绍了展示工装设计，做到设计与施工相结合、设计与技
术相结合，为设计师提高整体创作水平提供帮助。
    本书适用于建筑设计、室内效果图设计专业人士和相关专业学生。
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章节摘录

插图：1.1 VR展示和工装表现概述vR渲染器在中国市场已经火了4～5个年头。
在初次进入这个领域，笔者和大多数初学者一样，对这个领域又好奇又感到神秘。
VR渲染器有着优秀的全局光照系统，在灯光传递表现方面有着无与伦比的强大优势。
就制作效果而言，毋庸置疑，它的效果可以和任何一个渲染器相媲美。
展示和工装表现同室内表现一样，注重的是气氛、光影以及材质的表现。
展示广义应该包含在工装的范畴中，但是在实际生活中，这些被人为地做出了区分和调整。
展示作为一种新兴的行业异军突起，千喜年后逐渐被划分到边缘的学科中，一门介于工业设计专业和
环境艺术专业的边缘学科。
笔者有着丰富的制作展示和工装效果的经验，在这里也愿意与大家一起分享。
展示的灯光设置对我们提出了更高的要求，由于环境因素，展示需要考虑的环境灯光居多，环境和灯
光对我们的制作提出了更高的要求。
而广义上的工装，除了大厅或者大堂外，大部分以封闭的室内空间环境居多，这样的环境可以通过室
内触类旁通。
除了一定的专业训练外，学会观察、懂得生活的人才能在这个行业取得长足的进步。
好多读者问：“我的图怎么样，该怎么处理？
”这种问题是最常碰到也是难处理的，难的就是个性化。
每个人的个性化和理解思维都有不同，但是都可以认真地去观察现实中真实的灯光效果、材质效果和
光影变化，都可以从中去积累、体会和发现。
这些都于提升是非常有帮助的，也会慢慢熏陶出一个人的风格和素养。
理论学习和观察是提高眼力和表现力的关键，二者缺一不可。
图1.1 展示的是实际工装的优秀案例。
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编辑推荐

《格调:3ds Max2010展示空间设计表现技法》：全部案例素材，模型文件，教学视频，7大类6000余张
质贴图素材，1000多个模型。
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