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内容概要

　　本书循序渐进地介绍了建筑草图大师sketchUp
7的基本知识，及其在设计行业中的应用。
本书共分为14章，从熟悉操作界面开始，首先介绍了sketchUp建模的一般基础知识与常用技巧，然后
用4个经典实例说明sketchUp在建筑设计、室内设计、城市设计和景观设计工作中的应用，最后讲解
了sketchUp与常用设计和渲染软件Autocad、3ds
max、piranesi、artlantis以及渲染插件V-Ray For
SketchUp之间如何衔接、如何进行数据导入以及如何生成效果图等?容。

　　本书内容翔实，实例丰富，结构严谨，深入浅出，适合广大室内设计、建筑设计、城市规划设计
、景观设计的工作人员与相关专业的大中专院校学生学习使用，也可供房地产开发策划人员、效果图
与动画公司的从业人员，以及希望使用sketchUp进行作图的图形图像爱好者参考使用。
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编辑推荐

《建筑草图大师SketchUp 7效果图设计流程详解》：专家讲解：按照知识点的难度依次介绍SketchUp
基本操作以及建模技巧、突出实例：读者可以跟着实例操作逐步实现自己想要的效果、突出流程：让
设计人员知道如何用SketchUp贯穿设计的全过程、视频讲解：针对全书的操作录制了大量视频，简单
直观，一目了然。
学完《建筑草图大师SketchUp 7效果图设计流程详解》，您不仅能够掌握SketchUp7的大部分内容，而
且可以掌握与SketchUp7相关软件相结合的使用方法。
将软件运用于行业操作是《建筑草图大师SketchUp 7效果图设计流程详解》的最大特点。
书中介绍了运用SketchUp7进行建筑、室内设计、城市规划设计、景观设计等行业的设计工作。
大量的高清晰度教学视频，并配音讲解（播放时间达12小时）书中涉及的模型、图纸、材质、贴图等
各类文件。
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