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内容概要

　　本书从数据类型的角度，分别讨论了四大类型的数据结构的逻辑特性、存储表示及其应用。
此外，还专辟一章，以若干实例阐述以抽象数据类型为中心的程序设计方法。
书中每一章后都配有适量的习题，以供读者复习提高之用。
第1～9章还专门设有“解题指导与示例”一节内容，不仅给出答案，对大部分题目提供了详尽的解答
注释；其中的一些算法题还给出了多种解法。
书中主要算法和最后一章的实例中的全部程序代码均收录在与本书配套的光盘之中。

　　本书内容丰富，概念阐述细致清楚，可作为高等院校计算机类专业和信息类相关专业“数据结构
”或“软件基础”课程的本科教材。
另外，对于准备参加计算机类研究生专业课统考的考生，本书也可作为应试的解题指导。
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章节摘录

版权页：插图：1.2.3数据类型和抽象数据类型与数据结构密切相关的是定义在数据结构之上的一组操
作，操作的种类和数目不同，即使逻辑结构相同，这个数据结构能起的作用也不同。
一个数据结构加上定义在这个数据结构上的一组操作，即构成一个抽象数据类型的定义。
抽象数据类型的概念其实质和程序设计语言中的数据类型概念相同。
在用程序设计语言编写的程序中，必须对程序中出现的每个变量、常量或表达式明确说明它们所属的
数据类型。
类型明显或隐含地规定了在程序执行期间，变量或表达式所有可能取值的范围，以及在这些值上允许
进行的操作。
即数据类型是一个值的集合和定义在此集合上的一组操作的总称。
例如，C语言中的整型变量，其值集为某个区间上的整数（区间大小依赖于不同的机器和软件系统）
，定义在其上的操作为加、减、乘、除和取模等算术运算。
各种高级程序设计语言中都拥有的“整数”类型即为一个抽象数据类型，尽管它们在不同处理器上实
现的方法可以不同，但由于它们的数学特性相同，在用户看来都是相同的。
因此“抽象”的意义在于强调数据类型的数学特性。
另一方面，抽象数据类型的范畴更广，它不再局限于现有程序设计语言中已实现的数据类型（通常称
为固有数据类型），还包括用户在设计软件系统时自己定义的数据类型。
为了提高软件的复用率，在近代程序设计方法学中指出，一个软件系统的框架应建立在数据之上，而
不是建立在操作之上（后者是传统的软件设计方法所为）。
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编辑推荐

《数据结构及应用算法教程(修订版)》：概念讲述兼顾精准和通俗，满足学习和应试备考的广大读者
群需求。
强调基本内容与知识运用的衔接，通过丰富的解题实例巩固学习效果。
以静态跟踪的详尽图示剖析算法执行的过程，透视数据结构的运作机理。
提供常见题型的解题步骤和思考的脉络，利于培育举一反三的能力。
披露数据结构算法的写作秘密，评述并比较各种解法的优势及特色。
汇集了最常用数据结构应用算法实例的源代码，可作为开发的借鉴资源。
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