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内容概要

　　本书系统地介绍了C#编程的相关内容，从基本语法讲起，由浅入深、循序渐进地介绍了C#语言的
编程技巧和面向对象编程的精髓。
主要内容包括：C#的基本语法、面向对象编程、表达式与运算符、流程控制语句、C#高级语法、类、
方法、属性及异常处理机制等。
本书实例具有极高的实用性和代表性，方便读者上机实践。

　　本书内容丰富，结构清晰，语言简练，图文并茂，具有很强的实用性和可操作性，是一本适合高
职高专院校、成人高等学校以及相关专业的优秀教材，也是广大初、中级编程爱好者的自学参考书。
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