
第一图书网, tushu007.com
<<多媒体技术与应用>>

图书基本信息

书名：<<多媒体技术与应用>>

13位ISBN编号：9787302245384

10位ISBN编号：730224538X

出版时间：2011-6

出版时间：清华大学出版社

作者：黄纯国，殷常鸿  主编

页数：292

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<多媒体技术与应用>>

内容概要

《多媒体技术与应用》系统而全面地介绍了多媒体技术及其应用领域的基本概念、基本原理、关键技
术及最新发展，理论与实践结合紧密，论述简明清晰。
《多媒体技术与应用》共10章，主要内容包括多媒体技术概述、多媒体计算机系统、音频处理技术、
图像处理技术、动画制作技术、视频处理技术、多媒体数据压缩技术、网络多媒体技术与应用以及多
媒体应用系统的设计与开发等。
《多媒体技术与应用》融思想性、科学性与知识性于一体，内容新颖、结构合理、概念清晰、原理简
明。
《多媒体技术与应用》既重视理论、方法和标准的描述，又兼顾实际应用技术的介绍，通过讲解典型
软件的操作案例，将理论有效地融入实践，可读性强。
每章都配有适当的习题和相应实验，对课程内容进行总结和巩固。
《多媒体技术与应用》既可作为高等学校计算机类、电子信息类及教育技术学等相关专业的多媒体技
术基础教材，也可供有关技术人员和自学人士进行学习参阅。
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编辑推荐

　　突出师范教育特色。
紧紧围绕师范生免费教育的宗旨和培养需求编写教材，教学内容深入浅出。
　　理论与实践并重。
注重多媒体技术与实践应用的紧密结合，围绕实际需要合理组织教学内容。
　　理论研究与教学经验相结合。
适合学生秩序渐进地学习。
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