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内容概要

　　本书详细介绍了matlab
r2010a的基本用法，包括利用matlab进行科学计算、编写程序、绘制图形等。
本书共分12章，内容包括matlab
r2010a简介、基本使用方法、数组和向量、matlab的数学运算、字符串、单元数组和结构体、matlab编
程、matlab符号处理、matlab绘图、句柄图形、gui(图形用户接口)设计、simulink的建模与仿真、文件
和数据的导入与导出等。
其中重点介绍了matlab
的基础应用，以简练的语言和代表性的实例向读者介绍matlab的功能和使用方法，为初识 matlab
的用户提供指导。
本书对matlab的常用函数和功能进行了详细的介绍，并通过实例及大量的图形进行说明。
此外，本书每章都配有习题，辅助读者学习
matlab。

　　本书结构清晰、内容翔实，可以作为理工科院校相关专业的教材，也可以作为matlab初、中级用
户学习的参考书。
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章节摘录

版权页：插图：6.2.1算法和控制结构算法是精确定义了的、并在有限时间内执行某个任务的一连串有
序指令。
有序序列意味着指令可以被编号，但是，算法必须有能力通过使用一个结构（这也被称为控制结构）
来改变它的指令顺序。
程序中有以下3类运算算法。
（1）顺序运算。
这些运算是按顺序执行的指令。
（2）条件运算。
这些运算是控制结构：首先询问一个问题，必须用真（true）／假（false）答案进行回答，然后再根据
答案选择下一条指令。
（3）迭代运算（循环）。
这些运算是重复执行一批指令的控制结构。
并不是每一个问题都可以通过算法来解决，并且一些算法解决方案可能会失败，这是因为求解时所需
要的时间太长。
6.2.2结构化程序设计结构化程序设计是程序设计的一种方法，用户使用了模块化层次结构（每个模块
都有一个输入和一个输出点），并且控制将通过结构向下传递给次高层次的结构，此过程并不需要无
条件分支。
在MATLAB中，这些模块可以是内置函数或者是用户自定义的函数。
程序流程控制使用了与算法相同的3类控制结构：顺序、条件和迭代。
通常，用户可以使用这3类结构编写任何一个计算机程序。
这个现实导致了开发结构化的程序设计。
因此，适合结构化程序设计的语言（例如，MALAB）中并没有BASIC和FORTRAN语言中的goto语句
的等效语句。
goto语句的遗憾结果是混淆代码（这也被称为意大利式细面条代码），而代码则是由一个复杂的混乱
分支所组成的。
如果正确地使用结构化程序设计，那么它将产生易于编写、理解和修改的程序。
结构化程序设计的优点如下所示。
（1）编写结构化程序较容易，这是因为程序员可以先研究总体问题，然后再详细研究细节问题。
（2）为一个应用编写的模块（函数）也可以用于其他的应用（这也被称为可重用代码）。
（3）调试结构化程序较容易，这是因为每个模块都设计成只执行一个任务，因此可以与其他模块分
开并单独地进行测试。
（4）结构化程序设计在团队环境中非常有效，这是因为多个人可以同时编写一个公共程序，每个人
只开发一个或者多个模块。
（5）理解和修改结构化程序较容易，特别是如果用户为模块选择了有含意的名称，并且说明文档可
以明确地确定模块任务。
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编辑推荐

《MATLAB基础教程》：读者对象《MATLAB基础教程》可作为高等院校理工科相关专业的教材和参
考书，还可作为广大科技工作者、教师和学生学习MATLAB的参考书。
《MATLAB基础教程》特色本教程内容丰富、结构合理、思路清晰、语言简练流畅、示例翔实。
每一章的引言部分概述了本章的学习目标和学习重点。
在每一章的正文中，结合所讲述的关键技术和难点，穿插了大量极富实用价值的示例。
每一章末尾都安排了有针对性的应用实例和习题，习题有助于培养读者的实际动手能力、增强对基本
概念的理解和实际应用能力。
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