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内容概要

　　《3ds Max高级角色建模：美女篇》是cg领域的领军人物王康慧老师的最新力作，主要定位于3ds
max美女的模型创建，采用给学生上课时独创的雕刻式布线法，即一边布线，一边雕刻调整形体，在
形准的基础上进行布线的细化。
内容包括人物角色制作预备课、正式开始前的必备技能、唯美人性角色头部建模、唯美女性角色身体
建模、角色盔甲及衣饰高级建模表现、面片法制作卷发详细讲解、游戏角色行业应用之低模制作等。
　　《3ds Max高级角色建模：美女篇》适合于3ds max的中高级读者、cg行业内的从业人员、以及
对3ds max人体建模有兴趣的三维爱好者。
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章节摘录

版权页：   插图：    本小节将用到“可编辑多边形”参数面板中的“绘制变形”工具，“绘制变形”
是一种用于雕刻形体的建模工具，它的原理是通过使用笔刷来推拉顶点使网格曲面产生变形，非常适
用于生物建模。
通过绘制对模型的细节进行修饰的功能类似于Mudbox或ZBrush等雕刻软件。
虽然从功能上来看3ds Max的“绘制变形”工具还是比较简单，但是其控制模型结构的能力远大于其他
多边形编辑工具。
 首先熟悉一下“绘制变形”工具的各项参数。
 Push／Pull（推／拉）：点击该项后，在对象上按住左键并拖动鼠标。
可将顶点移入对象曲面内或移出曲面外。
移动的方向和范围由Push／Pull Value（推／拉值）所决定。
在绘制时按住Alt键可反转推拉的方向。
 Relax（松弛）：类似于松弛修改器，可以将靠得太近的顶点推开，将离得太远的顶点拉近。
它的原理是将每个顶点移动到它的临近顶点平均距离的位置上。
是对象曲面变的平滑。
 Revert（复原）：点击该项后，在视图中拖动鼠标，可逐步复原上一次提交的推／拉或松弛的效果。
 Push／Pull Direction（推／拉方向）：本组的命令可指定对顶点的推／拉方向。
 Original Normals（原始法线）：选择后，被推／拉的顶点会沿着曲面变形之前的法线方向进行移动。
 Deformed Normals（变形法线）：选择后，被推／拉的顶点会沿着目前的法线方向进行移动。
 Transform axis X／Y／Z（变换轴X／Y／Z）：选择后，被推／拉的顶点会沿着指定的X／Y／Z轴进行
移动。
常用来将某些点向特定方向移动。
 Push／Pull Value（推／拉值）：确定每一次（不松开鼠标进行的一次或多次绘制）推／拉操作应用的
方向和最大范围。
值为正可将顶点“拉”出曲面；值为负可将顶点”推”入曲面。
进行绘制的同时按住Alt键可将Push／Pull Value（推／拉值）的正负符号反转。
 Brush Size（笔刷大小）：设置圆形笔刷的半径范围。
 Brush strength（笔刷强度）：设置笔刷应用推／拉操作时的速率。
强度越高，达到完全值的速度越快。
 通过Ctrl+shift+鼠标左键可快速调整笔刷大小。
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编辑推荐

《3ds Max高级角色建模:美女篇(全彩印刷)》适合于3ds Max的中高级读者、CG行业内的从业人员、以
及对3ds Max人体建模有兴趣的三维爱好者。
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