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内容概要

　　《C程序设计》参照普通高等教育“C语言程序设计”课程教学大纲的基本要求编写，将培养应用
创新能力的目标融会、贯穿于教材之中，以“够用、实用”为原则，精简传统C语言教材的内容知识
，通过简明扼要、通俗易懂地介绍C语言的基本概念、基本语法和编程方法，旨在使学生了解程序设
计语言的基本知识，掌握程序设计的基本方法与思路，进而较为深入地理解程序的内涵，并基本具备
编程解决实际问题的能力，也为学习计算机后继课程打下良好基础。
　　《C程序设计》不仅可以作为高等院校学生初学计算机高级语言程序设计的教材，以及计算机培
训班学员C语言的考前培训教材，也适合广大软件开发人员和自学人员参考阅读。
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章节摘录

　　2.3.3数据类型转换　　在C语言中不同类型的数据之间是不能直接进行运算的，在运算之前必须
将操作的数据转换成同一种类型，然后才能完成运算。
由于变量可能具有不同的类型，因此难以避免在一个程序表达式中出现不同类型的操作数。
C语言系统遇到不同类型数据之间运算问题时，能够自动将操作数转换成同种类型。
如果编程时不知道这些转换规律，就可能产生计算错误，C语言还提供了强制类型转换方法。
　　1.自动类型转换　　在一个表达式的计算过程中，两个相同类型的操作数进行运算时结果的类型
保持不变，4／5的运算结果为整数零，4.0／5.0的运算结果为实型数0.8。
两个不同类型的数据进行运算，系统先将类型级别较低的操作数转换成另一个较高级别的类型，然后
进行计算，计算结果的数据类型为级别较高的类型。
例如在4／5.0表达式计算时，先将整数4转换成实型4.0，然后进行除法运算，计算结果为类型级别更高
的实型数0.8。
C语言中的类型级别按下面顺序处理，这样规定的顺序保证了转换操作后的数据精度不会受到影响。
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