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内容概要

《微型计算机原理与接口技术》的第3版作者冯博琴等根据计算机技术的发展及实际教学中的体会，
除对原稿部分文字进行修订外，还对包括系统总线、汇编语言程序设计、半导体存储器等在内的部分
内容做了一定的调整和扩充。
考虑到读者对象的需求和实用性，本版仍以Intel
80x86系列微处理器为平台，介绍其3个不同时期的典型代表--8088、80386及Pentium
4的基本结构和工作原理；保持了第2版中基本指令系统、输入/输出系统、接口电路设计内容的叙述风
格。
另外，此次改版依然保持了原版注重实际应用的特点，在强调基本概念的基础上，使用了大量实例来
阐明各种应用问题，同时也融入了作者在使用原教材教学过程中的体会，实用性较强。

《微型计算机原理与接口技术》可作为普通高等学校非计算机类各专业本科学生的“微机原理与接口
技术”课程的教材，也可作为成人高等教育的培训教材及广大科技工作者的自学参考书。
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章节摘录

版权页：插图：计算机的工作过程就是执行程序的过程，而程序则是指令序列的集合。
那么，什么是指令呢？
其实，指令可以说就是人向计算机发出的、能够被计算机所识别的命令。
不同型号的计算机（准确地说应是处理器）识别“命令”的能力不同，即其能够执行的指令不同。
人们将计算机所能够识别的所有指令的集合称为该机的指令系统。
本书的第3章将详细介绍Intel80X86CPU的指令系统。
当人们要利用计算机完成某项工作，例如，要解算一道数学题时，需要先把题目的解算方法分解成计
算机能够识别并能执行的基本操作命令。
这些基本操作命令按一定顺序排列起来，就组成了程序，而其中每一条基本操作命令称为一条机器指
令，指示计算机执行规定的操作。
因此，程序是实现既定任务的指令序列，计算机按照程序安排的顺序执行指令，就可完成解题任务。
每台计算机都拥有各种类型的机器指令，这些指令按照一定的规则存放在存储器中，在中央控制系统
的统一控制下，按一定顺序依次取出执行，这就是冯.诺依曼计算机的核心原理，即存储程序的工作原
理。
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编辑推荐

《微型计算机原理与接口技术(第3版)》第2版获全国高校出版社优秀畅销书奖。
电子教案可在清华大学出版社网站下载。
提供配套教辅《微型计算机原理与接口技术题解及实验指导》（第3版）。
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