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内容概要

　　本书全面而又系统地介绍了多媒体技术的相关理论及其应用。
全书共9章，内容包括多媒体技术基础，多媒体输入、输出及存储技术，多媒体基本软件操作，静态
图像处理、平面动画信息处理等相关技术，超文本与网页设计、视频软件使用以及多媒体应用系统创
作工具等。
每章都提供了习题，以方便理解和掌握相关知识。

　　本书可作为高等学校计算机科学与技术、电子商务等专业“多媒体技术基础”及相关课程的教材
，也可供计算机从业人员参考。
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章节摘录

版权页：插图：2.集成性多媒体不是各种信息媒体的简单复合，而是通过计算机技术实现的多种媒体
信息的有机集成，使得人们能够对媒体信息进行统一获取、存储、组织与合成，并对它们进行有效控
制。
集成性的另一方面，还指处理媒体设备的集成，即在多媒体系统中，除计算机外，还可以集成电视、
音响、录像机、激光唱机和通信器材等设备，即把计算机、声像、网络及通信技术合为一体。
3.交互性交互性是指人可以介入到各种媒体加工、处理的过程中，从而使用户更有效地控制和应用各
种媒体信息。
使用多媒体技术具有的交互性，可以提高人对信息表现形式的选择和控制能力，提高信息表现形式与
人的逻辑思维和创造能力的结合程度。
运用交互性，可获得更关心的内容，获取更多的信息。
对某些事物的运动过程进行控制可以获得某种奇特的效果，激发创作者的想象力、创造力。
多媒体技术的交互性，不仅仅是人机界面的问题，还是一种对多媒体信息的理解和人机通信过程的智
能行为。
4.实时性实时性是指媒体信息的表现过程在时间上具有连续性、同步性和高效性。
声音、视频图像、动画等媒体是强实时的，多媒体系统提供了对这些时基媒体实时处理的能力。
5.数字化数字化是指对各种媒体信息的记录、传输均采用计算机系统可识别的数字或流的方式进行，
而不使用模拟量的表示方式。
用数字的方式表示，便于进行精确运算、编程，以实现灵活的处理。
多媒体技术有两个发展方向：一是网络化发展趋势，通过与宽带网络通信等技术相互结合，使多媒体
技术进入科研设计、企业管理、办公自动化、远程教育、远程医疗、检索咨询、文化娱乐、自动测控
等领域；二是多媒体终端的部件化、智能化和嵌入化，提高计算机系统本身的多媒体性能，开发智能
化家电。
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编辑推荐

《多媒体应用教程》是普通高等教育“十一五”国家级规划教材，21世纪计算机科学与技术实践型教
程之一。
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