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内容概要

　　《设计模式》系统介绍了设计模式。
全书共分27章，内容包括统一建模语言基础知识、面向对象设计原则、设计模式概述、简单工厂模式
、工厂方法模式、抽象工厂模式、建造者模式、原型模式、单例模式、适配器模式、桥接模式、组合
模式、装饰模式、外观模式、享元模式、代理模式、职责链模式、命令模式、解释器模式、迭代器模
式、中介者模式、备忘录模式、观察者模式、状态模式、策略模式、模板方法模式和访问者模式。

　　《设计模式》结合大量实例来学习gof设计模式，针对每一个设计模式均提供了一或两个实例，并
对每一个模式进行了详尽的讲解，每一章最后均配有一定量的习题。

　　《设计模式》既可作为高等院校计算机相关专业本科生和研究生设计模式、软件体系结构等课程
教材，也可作为各软件培训机构培训教材及全国计算机技术与软件专业技术资格(水平)考试辅导教材
，还可作为软件架构师、软件工程师等开发人员的参考用书。
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章节摘录

版权页：插图：本章导学结构型模式关注如何将现有类或现有对象组织在一起形成更加强大的结构，
在GoF23种模式中包含7种结构型设计模式，它们适用于不同的环境，使用不同的方式将类与对象进行
组合，使之可以协同工作。
适配器模式是一种使用频率非常高的结构型设计模式，如果在系统中存在不兼容的接口，可以通过引
入一个适配器来使得原本因为接口不兼容而不能一起工作的两个类可以协同工作。
适配器模式中适配器的作用与现实生活中存在的电源适配器、网络适配器的作用是相同的。
在引入适配器后无须对原有系统进行任何修改，且更换适配器或增加新适配器都非常方便，系统具有
良好的灵活性和可扩展性。
适配器模式是一种用于对现有系统进行补救以及对现有类进行重用的模式。
本章将介绍适配器模式的定义，让读者掌握类适配器模式和对象适配器模式的结构与实现方式，并结
合实例学习如何在实际软件项目开发中应用适配器模式，还将介绍默认适配器模式和双向适配器模式
等适配器模式的扩展形式。
本章的难点在于理解类适配器与对象适配器的异同，掌握在软件开发中何时以及如何使用适配器模式
。
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编辑推荐

《设计模式》为重点大学软件工程规划系列教材之一。
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