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内容概要

本书是为本套教材中《界面设计与Visual
Basic(第2版)》(其第1版是北京市精品教材)配套编写的实训教材。

 全书包括五大部分。
第1部分介绍Visual
Basic实训概况；第2部分介绍5个阶段性的训练，其中前3个训练属于初级阶段，分别涉及顺序结构、分
支结构和循环结构，后2个训练属于中级阶段，分别涉及数组和过程、文件、菜单，可用于分散实训
环节；第3部分简要介绍数据库基础知识，为完成综合性实训奠定基础；第4部分介绍8个综合性实训，
每个实训属于高级阶段，涉及数据库，可用于集中实训环节；第5部分提出对实训报告的细化要求。
训练和实训题目均按照目标、功能、向导、创新等形式逐项介绍。
另外，在附录中介绍了在Visual
Basic中插入Flash动画、播放音乐和视频的方法以及用Photoshop改变图片背景、APl函数的简介等内容
。
本书既是《界面设计与Visual
Basic(第2版)》的最佳教辅资料，也可作为“Visual Basic程序设计”课程的实训教材。
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书籍目录

第1章　Visual Basic程序设计实训概述
　1．1 问题定义
　1．2 界面设计
　1．3 算法设计
　1．4　流程图设计
　1．5　编写程序代码
　1．6　测试与调试
　1．7 整理文档
　1．8 系统维护
第2章　阶段性训练
 2．1 训练l 对象的属性、方法和事件
　　2．1．1 训练目标
　　2．1．2 功能要求
　　2．1．3 基础知识
　　2．1．4　训练向导
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　2．4　训练4数组、列表框和组合框
　　2．4．1 训练目标
　　2．4．2 功能要求
　　2．4．3　基础知识
　⋯⋯
第3章　数据库基础知识
第4章　综合性实训
第5章 实训报告要求
附录A　在Visual Basic程序中插入Flash动画
附录B　用MCl媒体播放器播放音乐与视频
附录C　用Photoshop改变图片背景
附录D　APl函数简介
附录E　其他对象简介
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