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内容概要

　　《多媒体技术及应用》由浅入深、循序渐进地介绍了多媒体技术的相关知识，其中包含了多个多
媒体制作软件的操作方法和使用技巧。
全书共分12章，分别介绍了多媒体技术基础知识(概论)、多媒体设计入门、多媒体艺术基础、文本处
理技术、图像的获取与处理、数字音频的获取与处理、数字动画处理技术、使用flash
cs5制作动画、视频处理技术、多媒体演示文稿制作、多媒体合成软件authorware等内容。
最后一章还安排了综合实例，用于提高读者对各种多媒体软件使用方法的掌握程度。

　　《多媒体技术及应用》内容丰富，结构清晰，语言简练，图文并茂，具有很强的实用性和可操作
性，是一本适合于大中专院校、职业学校及各类社会培训学校的优秀教材，也是广大初、中级电脑用
户的自学参考书。
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