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内容概要

　　《flash多媒体课件制作实用教程(第二版)》是畅销教材《flash多媒体课件制作实用教程》的升级版
。
在保留原来图书优秀风格的基础上，总结了近几年本书在各级教学、培训中的使用经验，对部分课件
范例进行了调整，更加注重flash课件制作技术的实用性。

　　《flash多媒体课件制作实用教程(第二版)》采用flash
cs3简体中文版本，结合其他常用的多媒体制作软件，精心设计了大量的中小学课程中典型的flash课件
范例，课件分类详尽、科学、实用。
每一个章节都采用典型课件案例分析的讲解方式，将软件的使用方法和课件的制作思路、方法、技巧
等紧密地结合起来。
为了便于教学，每章都设计了“本章习题”和“上机练习”两个模块，这样可以使读者能及时检验学
习成果以及举一反三地制作出更多精彩的课件范例。

　　为了让读者更轻松地掌握flash课件制作技术，作者制作了配套视频多媒体教学光盘。
视频教程包括图书的全部内容，全程语音讲解，真实操作演示，让读者一学就会！

　　《flash多媒体课件制作实用教程(第二版)》的配套光盘中，提供了本教材用到的课件范例源文件
及各种素材。
所有课件范例的制作集专业性、艺术性、实用性于一身，非常适合中小学各科教师学习使用。
可以将这些课件直接应用到教学中，或者以这些课件范例为模板，制作出更多更实用的课件。

　　《flash多媒体课件制作实用教程(第二版)》适合作为师范院校的多媒体课件制作教材、各级教师
的培训教材，也适合中小学各科教师、多媒体课件制作人员及flash动画制作爱好者自学使用。
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1.6.5 布局场景
1.6.6 为影片剪辑元件添加滤镜效果
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2.3.2 运用形状补间动画创建“图标”影片剪辑元件
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2.5.3 运用多图层创建“波”影片剪辑元件
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2.6.2 创建图形元件
2.6.3 利用动作补间动画创建三角形移动、旋转动画效果
2.6.4 利用动作补间动画创建正方形渐显动画效果
2.6.5 完善动画效果
2.6.6 创建课件的起始页面和控制课件播放
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练习3 英语单词记忆课件——打气球
第10章 flash课件制作技巧
10.1 fscommand()函数控制flash课件的播放
10.1.1 fscommand()函数详解
10.1.2 用fscommand()函数控制课件的播放
10.2 flash课件的编译、保护和输出
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练习3 flash和authorware整合课件——信息技术课件
练习4 flash和powerpoint整合课件——角的画法
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版权页：插图：
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编辑推荐

《Flash多媒体课件制作实用教程(第2版)》：提供多媒体教学光盘提供免费的电子教案提供配套的实验
教材课件类型一网打尽，剖析过程详细生动，以课件实例为主要内容，注重课件综合制作能力的训练
，整合多种辅助软件，全面展示Flash课件制作技术内幕，互动式学习，提供配套的视频多媒体教学光
盘。

Page 11



第一图书网, tushu007.com
<<Flash多媒体课件制作实用教程>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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