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内容概要

《实用数据结构教程》共分10章，系统地介绍了各种典型的数据结构，主要内容包括绪论、线性表、
栈和队列、串、数组和广义表、树和二叉树、图、查找、排序和文件。
《实用数据结构教程》的内容编排由浅入深、语言通俗易懂，理论联系实际，强调应用能力的培养；
在结构安排上，每章均以结构图形式系统地归纳和总结知识要点，配有应用案例、综合练习等内容，
便于理解与掌握。

《实用数据结构教程》有配套教材《实用数据结构习题与实践》，在教学过程中与《实用数据结构教
程》配合使用，既可作为高等院校计算机专业及相关专业的教材，也可作为计算机工程和应用技术人
员的参考书。
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章节摘录

　　对于同一个问题可以构造不同的算法，在众多的算法中选取哪个算法是最有效的，这就涉及如何
评价一个算法的好坏问题。
　　评价一个算法的好坏，首先这个算法是正确的，并具有算法的5个主要特性。
同时还要考虑算法的效率、可读性、健壮性等。
也就是说设计一个好的算法应考虑达到以下目标。
　　1.正确性　　正确性是设计和评价一个算法的首要条件。
如果一个算法不正确，其他方面也无从谈起。
其中“正确”的含义大体上可以分为4个层次：　　①所设计的程序没有语法错误；　　②所设计的
程序对于几组输人数据能够得出满足要求的结果；　　③所设计的程序对于精心选择的典型、苛刻而
带有刁难性的几组输人数据能够得到满足要求的结果；　　④程序对于一切合法的输人数据都能产生
满足要求的结果。
　　对于这4层含义，要达到第4层含义的正确是极为困难的。
一般情况下，以前3层含义的正确作为衡量一个程序是否正确的标准。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　教学目标明确，注重理论与实践的结合。
　　教学方法灵活，培养学生自主学习的能力。
　　教学内容先进，反映了计算机学科的最新发展。
　　教学模式完善，提供配套的教学资源解决方案。
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