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内容概要

孟朝霞编著的《实用C语言程序设计教程》(第2版)旨在培养非计算机专业学生使用计算机解决各种问
题，这些问题包括从计算简单函数到解非线性方程，再至较复杂的事务处理。

 本书内容基于Visual C++
6.0集成开发环境，每章配有编程练习和实验，教学中最好配合以小组学习。
教材结合各种实际工程问题，精心设计应用案例和项目开发任务，把“语句(Statement)、代码(Code)
、编程
(Programming)、应用(Application)”的教学目标融入课程，使编程成为经验体验和创新乐趣的结合。

本书特意强调用计算机求解问题的方法论。
现代化的人才更强调使用计算机求解问题的能力。
而本书更加着重于对工程和科学问题的求解，重点在于如何结合现实工程和科学应用的示例与问题上
。

《实用C语言程序设计教程》(第2版)可作为高等院校和职业技术学校非计算机专业的计算机程序设计
教学用书，也可作为从事计算机应用的科技人员的参考书或培训教材。
目录中标注“*”的为选修章节。
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编辑推荐

　　《21世纪高等学校规划教材&middot;计算机应用：实用C语言程序设计教程（第2版）》在第1版的
基础上，在内容上做了更合理的增删，加入动态内存分配、数据文件的操作等，同时对教材中的项目
案例进行了更加合理的优化和分解，案例大小适中，适合课堂教学和学生学习，应用例题也更加丰富
。
本版对第5章和第6章进行了较大的改写。
本书由孟朝霞编著。
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