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内容概要

　　本书的三位编者一直从事计算机科学与技术专业课程和软件工程专业课程的教学，同时也承担着
计算机基础课程的教学任务。
教材内容组织合理，理论和应用并重，语言使用规范，符合教学规律。
本书面向一般院校一年级的本专科生，在讲解理论的同时，以应用为最终目标，重视对读者实践能力
的培养，适合各高等院校计算机专业和软件工程专业作为专业基础教材使用。
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章节摘录

版权页：插图：1946年，在纽曼博士的建议下，皇家学会成立计算机实验室。
纽曼博士是皇家学会会员，又是当年破译Enigma小组的成员，正是他对“赫斯·鲁宾逊”的制造起了
关键作用。
皇家学会的这一新实验室不在伦敦，而是设在曼彻斯特大学，由纽曼博士牵头负责。
1946年7月，研制基金到位，纽曼博士开始招募人选。
阿兰·图灵也在次年9月加盟计算机实验室。
一时间，曼彻斯特大学群英荟萃。
实验室设在一幢维多利亚时代的老房子里，条件十分简陋，但因图灵他们的到来，也算是蓬荜生辉了
。
在1948年6月，这里造出了一台小的模型机，大家都爱叫它“婴儿”（Baby）。
这台模型机用阴极射线管来解决存储问题，能存储32个字，每一字有32位字长。
这是第一台能完全执行存储程序的电子计算机的模型。
1949年10月，各项改进工作都已展开，夹在两层存储器之间的自动控制系统已正常运转，并能在程序
的控制下，实现磁鼓和阴极射线管存储单元间信息交互。
图灵设计出一些协同电路来做输入和输出的外设。
有关的电动打字设备也是图灵通过老关系从他战时供职的外交部通信部门弄过来的，其中甚至包括一
个战后从德国人那里收缴来的穿孔纸带键盘。
这样，整个模型机已大功告成。
在整个试验阶段，大家忙上忙下。
1949年底，模型机交付给曼彻斯特当地的一家叫弗兰尼蒂（Ferranti）的电子公司，开始正式建造。
1951年2月完工，通称“迈可1型”。
它有4000个电子管，72 000个电阻器，2500个电容器，能在0.1秒内进行开平方根、求对数和三角函数的
运算。
比起先前的模型机“迈可1型”功能更为齐全，静电存储器的内存容量已翻倍，能存256个40位字长字
，分别存在8个阴极射线管中，而磁鼓的容量能扩容到16 384个字，真是一项了不起的工程。
与冯·诺依曼同时代的富兰克尔（Frankel）在回忆中说：冯·诺依曼没有说过“存储程序”型计算机
的概念是他的发明，却不止一次地说过，图灵是现代计算机设计思想的创始人。
当有人将“电子计算机之父”的头衔戴在冯·诺依曼头上时，他谦逊地说，真正的计算机之父应该是
图灵。
当然，冯·诺依曼也当之无愧，他俩是计算机历史浩瀚星空中相互映照的两颗巨星。
早在1945年，图灵就提出“仿真系统”的概念，并有一份详细的报告，想建造一台没有固定指令系统
的计算机。
它能够模拟其他不同指令系统的计算机的功能，但这份报告直到1972年才公布。
这说明图灵在二战结束后就开始了后来被被为“人工智能”领域的探索，他开始关注人的神经网络和
计算机计算之间的关联。
1950年，图灵又来到曼彻斯特大学任教，同时还担任该大学自动计算机项目的负责人。
就在这一年的10月，他又发表了另一篇题为《机器能思考吗？
》的论文，成为划时代之作。
也正是这篇文章，为图灵赢得了一顶桂冠——“人工智能之父”。
在这篇论文里，图灵第一次提出“机器思维”的概念。
他逐条反驳了机器不能思维的论调，做出了肯定的回答。
他还对智能问题从行为主义的角度给出了定义，由此提出一种假想：即一个人在不接触对方的情况下
，通过一种特殊的方式和对方进行一系列的问答，如果在相当长时间内，他无法根据这些问题判断对
方是人还是计算机，那么，就可以认为这个计算机具有同人相当的智力，即这台计算机是能思维的，
这就是著名的“图灵测试”。
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当时全世界只有几台计算机，根本无法通过这一测试。
但图灵预言，在20世纪末，一定会有计算机通过“图灵测试”。
终于他的预言在IBM的“深蓝”身上得到彻底实现。

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<计算机导论>>

编辑推荐

《计算机导论》：涵盖计算机专业四年学习所涉及的课程内容。
理论与实践结合。
其中网页设计基础和具体数据库系统的介绍意在提高学生的动手实践能力。
每章末都介绍了和本章内容相关的图灵奖获得者的生平事迹，以增加学生学习和阅读本书的兴趣。
本书适合普通高等学校计算机专业一年级的本、专科学生。
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